PREHLAD APLIKACII

PRE UCITELA MS

uzito€nych nastrojov na tvorbu aktivit,

pracovnych listov a interaktivneho obsahu priamo v Canve.
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' Pomocou Al vytvori malovanku
podla textového zadania. Staci
opisat, ¢o ma byt na obrazku.

Vytvorte detom malovanky
presne podla aktualnej
témy — napr. Lesné zvierat3,
Jesen, Moja rodina...

Al Storybook Maker

- Pomocou Al pomaha vytvarat
\ jednoduché pribehy a vizualny
. obsah k nim.

Vytvorte kratky pribeh k téme
tyzdna a vyuzite ho na rozvoj
slovnej zdsoby, porozumenia a
rozpravania deti.

C Puzzle Maker )

301 Z obrazkov vytvara skladacky —

b
puzzle, ktoré mézete prispdsobit
vlastnému obsahu.

Premente obrazok zvierata,
povolania Ci rocného obdobia
na puzzle a precvicujte zrakové
vhimanie deti.

Paint by Numbers

f Premeni obrazok na aktivitu typu
5 ~yfarbovanie podla Cisel”.

PrecviCujte poznavanie Cislic a
farieb — kazdému ¢islu priradte
farbu, podla ktorej deti obrazok
dokoncia.

C Scissors Lines )

Pomaha vytvarat Ciary a drahy
} uréené na precvi€ovanie strihania
noznicami.

Pripravte detom rovné, vinité
alebo klukaté tahy na strihanie
a rozvijajte jemnu motoriku a
koordinaciu oka a ruky.

Maze Generator

Generuje bludiska réznej
narocnosti, ktoré mozete pouzit
v pracovnych listoch.

Vytvorte tematické bludisko,
napriklad pom&Zzte kuriatku
najst cestu k sliepocke.
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Otvorte nom menu
poloZzku Apiikacie a pomocou
Pouzité aplikacie sa automaticky vyhladavacieho pola n3jdite
ulozia do bo&ného menu, takze ich  pozadovanu aplikaciu. Kliknite
budete mat nabuduce poruke. na Otvorit alebo Spustit. u

C Coloring Book )

Vytvorte tematicky subor
malovaniek, napr. Zvierata
Vv lese, Jar v zdhrade alebo
Dopravné prostriedky.
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I% Z textového zadania dokaze
) vytvorit obrazky v style malovanky.
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Interlock - Puzzle

Vytvorte puzzle zo zvierat, ¥ rs> D
Premeni obrazok na skladacku - rozpravkovych motivoy, aw P
puzzle, ktord mozno vyuzit ako dopravnych prostriedkov Ci o WORL S Y
hravu vizualnu aktivitu. rocnych obdobi. ¢ #FT Y

~
C Connect the Dots ) . .
Precvi¢ujte grafomotoriku a

% \ - Vytvara obrazky typu ,spoj body®, Ciselny rad. Nechajte deti spajat

[

gk P Ktorych po spravnom prepojeni body postupne od najmensieho
- ¥ Vznikne obrazok. iela.

Symmetry Drawing

. . . Nechajte deti dokoncit druhu @
Pomaha vytvarat ulohy, v ktorych . o i ) . s
. . . - polovicu motyla, tvare, listu Ci
treba podla jednej polovice dokreslit S ,
druhd geometrického obréazka.

Cartoonify )

Premente fotografie predmetov
Meni fotografie alebo obrazky alebo prostredia na kreslené

na kreslenu &i komiksovu obrazky a vytvorte z nich kartiCky
podobu. Ci pribehy.

3D Chibi Photo

Vytvorte z fotografii réznych

‘ Premenifgtografiu pomocou Al predmetoy, zvierat &i ludi hravé
¥ naroztomild 3D postavicku. 3D ilustracie.
Y
Lucky Wheel )

Vlozte na koleso men3, Cisla,
pohyboveé ulohy alebo
jednoduché otazky.

@ www.Canva.com

Vytvori interaktivne koleso sStastia
s vlastnymi polozkami, ktoré sa
po roztoceni nahodne vyberaju.




