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PROTOKOL K ZÁVEREČNÉMU ZADANIU 

	AI asistent učiteľa: Efektívne využitie umelej inteligencie vo vzdelávaní

	

	Meno a priezvisko: 
	( doplňte )

	Pracovisko: 
	( doplňte názov a adresu pracoviska )

	

	Záverečné zadanie 

	
Typ zadania: 

	Tvorba súvislého reťazca promptov pre jednotlivé fázy vyučovacieho procesu.

	

	Dátum odovzdania protokolu:
	DD.MM.RRRR
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	Cieľom záverečného zadania je vytvoriť a aplikovať sériu nadväzujúcich promptov, ktoré učiteľovi pomôžu v každej fáze vyučovacieho procesu. Každý prompt musí vychádzať z výsledku alebo výstupu predchádzajúcej fázy a byť prispôsobený tak, aby plynule posúval výučbu do ďalšej fázy. 

PROMPTY ŠPECIFICIFIKUJTE ! 

ODPORÚČANIA PRE PROMPT: 
Prompt musí byť zrozumiteľný a presný. Dôležité je presne definovať, čo očakávame. Vyhnite sa nejasným alebo príliš všeobecným formuláciám. Prompt by mal mať jasne definovaný cieľ. Prompt by mal byť prispôsobený veku, schopnostiam a úrovni žiakov. Pri promptoch, ktoré nadväzujú na predchádzajúce fázy, by sme mali poskytnúť stručný kontext, aby AI vedela, čo už bolo prebrané a čo by malo nasledovať. Určiť rozsah odpovede. Zahrnúť kľúčové slová alebo frázy, ktoré pomôžu AI lepšie porozumieť požiadavke. Špecifikovať použitie určitých štýlov, formátov alebo typov obsahu. 


	FÁZY: 
	Inštukcie: 

	PRÍPRAVA A PLÁNOVANIE HODINY
	Vytvorte prompt, ktorý pomôže identifikovať vzdelávacie ciele hodiny a vytvoriť plán hodiny. Prompt by mal generovať návrhy cieľov na základe zvolenej témy a ďalších špecifikácií. Tému si zvoľte v rámci svojho pedagogického zamerania. Zvolená téma je kľúčová pre vývoj ďalších fáz. 

	
	Kľúčové slová promptu: učebné osnovy, ciele, metódy, materiály, motivácia, pomôcky

	ÚVOD DO HODINY
	Na základe cieľov z predchádzajúcej fázy vytvorte prompt, ktorý poskytne návrh na pútavý úvod do hodiny, ktorý by žiakov zaujal. 

	
	Kľúčové slová promptu:  zopakovanie, motivácia, otázky, ciele hodiny, evokácia

	REALIZÍCA - VÝKLAD
	Vytvorte prompt, ktorý pomôže využiť rôzne metódy a formy na predstavenie a vysvetlenie nového učiva.

	
	Kľúčové slová promptu:  vysvetlenie, výklad, definícia, cvičenia, diskusia

	REALIZÁCIA – KONTROLA 
	Vytvorte prompt, ktorý pomôže zistiť či žiaci nové učivo pochopili.

	
	Kľúčové slová promptu:  otázky, kvíz, aktivity, pracovný list

	ZHRNUTIE A ZÁVER HODINY
	Navrhnite prompt, ktorý pomôže učiteľovi zhrnúť hodinu a zdôrazniť najdôležitejšie poznatky.

	
	Kľúčové slová promptu:  kľúčové body, domáca úloha, hodnotenie, reflexia

	SEBAREFLEXIA A HODNOTENIE UČITEĽA
	Na záver vytvorte prompt, ktorý pomôže učiteľovi reflektovať na vlastný výkon a zhodnotiť, čo bolo úspešné a čo by sa mohlo zlepšiť

	
	Kľúčové slová promptu:  silné a slabé stránky, zlepšenie, dotazník, spätná väzba




	PREDMET: 
	( doplňte )

	TYP ŠKOLY/ ROČNÍK: 
	( doplňte )

	TÉMA:
	( doplňte )

	OBRÁZOK: 
	( doplňte obrázok vygenerovaný AI 
reprezentujúci tému záverečnej práce )

	
	

	FÁZA:  
	PROMPT:

	PRÍPRAVA A PLÁNOVANIE HODINY
	( doplňte )

	ÚVOD DO HODINY
	( doplňte )

	REALIZÍCA - VÝKLAD
	( doplňte )

	REALIZÁCIA – KONTROLA 
	( doplňte )

	ZHRNUTIE A ZÁVER HODINY
	( doplňte )

	SEBAREFLEXIA A HODNOTENIE UČITEĽA
	( doplňte )













	
1.PRÍPRAVA A PLÁNOVANIE HODINY
( doplňte výsledok promptu )

2.ÚVOD DO HODINY
( doplňte výsledok promptu )

3.REALIZÍCA – VÝKLAD
( doplňte výsledok promptu )

4.REALIZÁCIA – KONTROLA 
( doplňte výsledok promptu )

5.ZHRNUTIE A ZÁVER HODINY
( doplňte výsledok promptu )

6.SEBAREFLEXIA A HODNOTENIE UČITEĽA
( doplňte výsledok promptu )
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