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INTERAKTÍVNE APLIKÁCIE PRE ZAPOJENIE ŽIAKOV: AKTÍVNA TRIEDA I. 
Inovačné vzdelávanie  
 
ZÁVEREČNÉ ZADANIE 
 

• Účastník vzdelávania vytvorí multimediálny plagát v prostredí GENIALLY na tému podľa vlastného výberu v 

rámci svojho pedagogického zamerania.  

 

• Účastník vytvorí multimediálny plagát tak, aby spĺňal predpísaný rozsah a požadované parametre. 

Multimediálny plagát sa vyexportuje ako link, ktorý účastník vloží do dokumentu Záverečné zadanie – 

Protokol a dopíše požadované údaje. 

 

• POŽIADAVKY NA MULTIMEDIÁLNY PLAGÁT:  

• plagát bude vytvorený cez biele plátno  

• rozsah plagátu – min. 2 strany 

• nastaviť pozadie plagátu  

• vložiť :  

• min. 5 textových okien (1 textové okno so súvislejším textom) 

• min. 3 obrázky (databáza, nahratie, kopírovanie) 

• min. 3 zdroje (GIF, tvary, ikony, ilustrácie) 

• min. 1 video (youtube) 

• min. 1 hovorený komentár v rozsahu 30 sekúnd a viac 

• min. 1 príloha (PDF, Word, link stránky...)  

• min. 2 hyperodkazy 

• min. 3 komponenty – interaktívne otázky, hry, časovače, textové efekty 

 

 

• plagát zdieľate cez link, ktorý vložíte do dokumentu s názvom Záverečné zadanie – Protokol 
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PROTOKOL K ZÁVEREČNÉMU ZADANIU  
 

• Účastník vzdelávania vyplní dokument s názvom PROTOKOL – ZÁVEREČNÉ ZADANIE, ktorý je naviazaný 

k vytvorenému multimediálnemu plagátu. 
 

• Protokol k záverečnému zadaniu vo formáte .doc účastník uloží pod názvom:  

Protokol ZZ - Meno a priezvisko - Názov plagátu 
(napr. Protokol ZZ - Eva Múdra - Slovensko)  

 

• Účastník Protokol vo formáte .doc odovzdá 

prostredníctvom Formulára pre odovzdanie zadania vo 

svojom účte na stránke www.interaktivnaskola.sk. 

 

• Názov kurzu, meno a email nastavuje portál pre 

každého účastníka automaticky. Účastník si zvolí len 

typ zadania, ktorý odovzdáva (v tomto prípade 

Záverečné zadanie ). 

 

• Cez ikonku vybrať súbory účastník nahrá Záverečné 

zadanie  – Protokol a potvrdí kliknutím na ODOSLAŤ. 

 

• Účastník po každom odoslaní počká na hlášku:  
 

 

(podľa veľkosti odosielaného súboru môže samotný proces 

odoslania trvať niekoľko sekúnd až minútu) 
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