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UMELA INTELIGENCIRA
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ARTIFICIAL INTELLIGENCE

'UMELA INTELIGENCIA NENAHRADI LUDI - ALE L'UDIA, KTORI JU
POUZIVAJU, NAHRADIA LUDI, KTORI JU NEPOUZIVAJU"
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HISTORIRA

MODERNA Al (‘\;:‘

(2010 - SUEASNOST) POKROK V STROJOVOM UCENI

/

OBNOVENY ROZMACH PRICHOD LEPSICH VYPOCTOVYCH TECHNOLOGII - PROGRAM
(1990 - 2010) DEEP BLUE

*(-  ZIMNE OBDOBIE AI NEDOSIAHNUTE OCAKAVANIA A NEDOSTATOK VYPOCTOVE] SILY
(1970 - 1990)

POCIATKY Al TURINGOV TEST- SPOSOB POSUDENIA SCHOPNOSTI STROJA
(1950 - 1970) PREJAVIT INTELIGENCIU, KTORA JE NEROZOZNATELNA OD L'UDSKE]

STAROVEK PREDSTAVY O UMELYCH BYTOSTIACH - MECHANICKYCH LUDOCH







Umela inteligencia (AI) je oblast informatiky, ktord sa zaoberd vytvéranim a
vyuzivanim systémov schopnych vykonavat ulohy, ktoré zvycajne vyzaduju ludsku
inteligenciu. Tieto ulohy mo6zu zahrfnat uc¢enie sa, rieSenie problémov, rozpoznavanie
vzorcov, rozhodovanie a jazykovu komunikaciu.

e Diskriminaéna umela inteligencia sa zameriava na rozliSovanie alebo
klasifikaciu medzi roznymi kategdriami. Jej ulohou je predpovedat, do ktorej
kategdrie patri dany vstup.

"’_ '\/’\/ _ISPAML.
EX il £

e Generativna umela inteligencia sa zameriava na vytvaranie novych dat,
ktoré su podobné tym, ktoré sa pouzivali na jej tréning. Jej ulohou je
generovat noveé priklady alebo vzory na zaklade toho, ¢o sa naudila.

Sl 2
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STROJOVE UCENIE a VELKE DATA
UMELA

INTELIGENCIA (Al)

yd |

e B =

GENERATIVNY MODEL VELKY JAZYKOVY CHATBOT
MODEL

Strojové ucenie - predstavuje metddu, ktora umoznuje systémom Al, aby
prichadzali s novymi rieSeniami a odhalili vzory vo velkych datach.

Velké Data (BIG DATA) - to su roznorodé data v mnohych formatoch, ligiace
sa velkostou a Strukturou, ktoré sa daju vyuzit na analyzu.

Generativhy model - je koncept v oblasti strojového uc¢enia ktory sa pokusa
naucit sa skryté vzorce v udajoch tak, aby mohol generovat noveé data, ktoré sa
riadia rovnakymi vzorcami.

Velky jazykovy model - je typ generativheho modelu, ktory je tréenovany na
obrovskych mnozstvach textovych dat. Predstavuje pocéitacovy program, ktory
je navrhnuty na spracovanie a modelovanie textu pricom dokaze generovat
realisticky, origindalny a tvorivy text. NajznamejsSie jazykové modely su GPT 5,
BERT a CLOUDE.

Velky jazykovy model je ako mozog, ktory vie rozmyslat a rozpravat.
Chatbot je konkrétny ,produkt”, ktory tento mozog pouziva na rozhovor v
uzitocnom formate.



OPENRAL

e stabilny a kvalitny

o efektivny

e silné kontextoveé porozumenie
e konverzac¢neé schopnosti

e ucenie a prisp6sobenie

e Siroké spektrum modelov

e vSestrannost vyuzitia

GOOGLE

e stabilny a kreativny

e rychly

e kvalitny “spisovatel”

e dobré kontextové porozumenie
e interakcia do sluzieb Google

ANTROPIC
* Claude 3 e dostupny ajv EU

e najlepsSie kognitivhe porozumenie
e nizka miera halucinacie

e minimalizuje predpojatost

e zamerany na eticke aspekty

COPILOT

e 0sobny asistent
e konto v Office365
o doplhok prehliadaca Bing, Edge

1‘ e vybrane funkcie z ChatGPT

Copilot
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SILNE STRANKY

generuj prirodzeny text v Sirokej Skale tém a stylov
prispbsobuje sa roznym typom konverzacie
‘rozumie” kontextu

zhrnutie — dlhé texty, prepisy, ¢lanky, spravy...
brainstorming — napady, osnovy, koncepty...
syntéza — kombinacia ré6znych vstupov

pisanie - ¢lanky, tlacové spravy, spravy, glosare...
kodovanie — jednoduché programy, skripty...
extrahovanie roznych informacii z textu
prepisovanie textov — styly, Struktura...

CHATGPT JE CHATBOT POHANANY UMELOU INTELIGENCIOU, KTORY ROZUMIE
OTAZKAM A ODPOVEDA NA NE POMOCOU PRIRODZENEHO JAZYKA. VIE VIEST
ROZHOVOR, VYSVETLOVAT POJMY, RIESIT PROBLEMY, TVORIT TEXTY A
PRISPOSOBUJE SA ROZNYM POTREBAM POUZIVATELQOV.

SLABE STRANKY

zakladné znalosti su trénované na historickych
datach

IIIIII

rezimu a nastrojov
halucinacie - niekedy si "vymysla veci®

INFORMACIE JE POTREBNE OVERIT !




CHATGPT - REGISTRACIA chatgpt.com

2% chatgpt.com @ v £ Inkognito

(&) D ChatGPT ~ + Ziskat Plus

(& Novy cet

Q Prehladavat ety
6! Obrazky

88 Aplikacie

@ Codex

£ Projekty

Tuoje cety Kde by sme mali zacat”?

Priklad etu: Jednoduché nahra...

Priklad €etu: Vytvor z toho obr...

+ |Sp},'-'taj sa hocico...

Priklad cetu: Spytaj sa hocico

Sona Hruskova

Upgradovat’
Zadarmo Pg




Free

Inteligencia pre kazdodenné ulohy

0 € / mesiac
Ziskajte Free A

o Obmedzeny pristup k viajkevému modelu
GPT-53

Cbmedzene spravy a nahravania

Cbmedzené a pomalsie wivaranie
obrazkov

Cbmedzené podrobne vyhladavanie
Cbmedzena pamit a kontext

Codex ma cbmedzeny pristup

Mate existujucu tarifu? Pozri si pomoc
s fakturdciou.

PLANY A CENY

Go

Pokracuj v éete s rozSirenym pristupom

8 € ! mesiac

Ziskajte Go A

<+ Waetky socasti tarify Free a:

Viac pristupu k nasmu viajkovemu modelu
GPT-5.3

Viac sprav
iac nahrati
\iac tvorby obrazkov

DIhsia pamét

Tato tarifa moze obsahovat reklamy. Zistit viac

Plus

Urob viac s pokroéilou inteligenciou

23€....
Ziskajte Plus A

< Vaetky sicasti tarify Go a:

Pokrogile modely uvazovania
Rozsireng spravy a nahravania
Rozdireng a rychlejsie vytvaranie obrazioy

Roziirens podrobne wyhiadavanie a rezim

agenta

Rozsirena pamat a kontext

Praojekty, Ulahy a vlastng modely GPT
Agent Codex a generovanie videl Sora.

Wiasny pristup k nowvym funkciam

Pro

Maximalizuj svoju produktivitu

Od

103 € f mesiac
Ziskajte Pro A

2 Vaetky socasti tarify Plus a:

&- alebo 20-nasobne viac pouzivania
Pro uvazovanie s GPT-5.4 Pro
Maxirmum uloh Codexu

Meobmedzeny GPT-5.3 a nahravanie

suborov

Meobmedzene a rychlejsie vytvaranie
obrazkoy

Maxirmalne podrobne vyhladavanie a

rezim agenta
Maximalna pamat a kontext

Roz&irené projekty, Ulohy a viastné GFT

modely

Roz&ireny pristup ku generovaniu videl so
Sora

o Preskimat ukazku novych funkeii

Meobmedzeneg, podlieha ochrannym prvkom
pred znewzitim. Zistit viac




BEZPLATNE KONTO

D

Pre oc

casovo neobmedzené konto

pouziva model GPT-5.5 Instant
obmedzeny pocet sprav v casovom limite
po dosiahnuti limitu prechod na GPT-5.5
Instant mini

rychla odozva

mozneé obmedzenie pocas Spicky
Standardny vykon pri komplexnych a
zlozitych ulohach

podpora tvorby obrazkov - limity
podpora analyzy dokumentov - limity

osiahol sa tvoj limit tarify Free pre GPT-40.

ipovede sa bude pouZivat’ daléi model, aZ kym sa tvoj limit po 17:10. neresetuje

KONTO CHATGPT PLUS

e 23 €/ mesacne - karta

e pouziva model GPT-5.5 Instant a GPT-5.6 Sol s
pokrocilym myslenim

e moznost vyberu urovne pokrocilého myslenia

e rychla odozva

e “neobmedzeny” denny limit

e vylepseny vykon pre narocnejsie ulohy a vystupy

e rozSirené generovanie obrazkov, analyza
dokumentov

e pristup k projektom, uloham a tvorbe vlastnych
modelov

e podpora tvorby obrazkov

e podpora analyzy dokumentov - prilohy




Prezyvka

Povolanie
Viastneé pokyny

Chcem, aby odpovede boli strucné, jasné a vecné, s dérazom
na praktickeé priklady, ktore mézem okamzite pouzit v triede.
Preferujem, ak su odporucania konkrétne, kreativnhe a priamo
relevantne pre vzdelavanie ziakov vo veku 10 az 15 rokov.

Ocakavam, ze odpovede budu interaktivne, s navrhmi na
aktivity, hry alebo nastroje, ktoré podporuju samostatné
myslenie ziakov a digitalizaciu. Dolezité je, aby odpovede
reflektovali inkluzivne vyucCovanie, brali ohlad na rozne styly
ucenia a ponukali variabilitu v sposobe vysvetlovania (napr.
vizualne, auditivne, kinesteticke).

Odpovede by mali byt prisposobené slovenskému kontextu,
pripadne vychadzat zo zdrojov vhodnych pre ucitelov
zakladnych skol. Ak ide o komplexné temy, ocenime rozdelenie
do krokov alebo faz, ktore mozu byt lahko implementované v
triede. Odpovede nech vychadzaju zo Statneho vzdelavacieho
programu (2023) a obsahovych Standardov.

Q PRISPOSOBIT CHATGPT

Viac o tebe

Som ucitelka geografie a slovenského jazyka na zakladne;
Skole, pracujem so ziakmi vo veku 10-15 rokov. Zameriavam
sa na inovativne, zabavneé a aktivizujuce vyucovanie, ktore
podporuje samostatné myslenie a aktivne ucenie ziakov.

Cielom je zmysluplne integrovat moderné technologie a
umelu inteligenciu do vyucby tak, aby prinasali interaktivne a
praktické vzdelavacie zazitky.

Ocakavam odporucania vyucbovych metdod, zdrojov a
digitalnych nastrojov vhodnych pre zakladné skoly, s
dérazom na okamzitu pouzitelnost v triede. Preferujem
strucné, jasne odpovede podlozené konkretnymi prikladmi a
prispOsobene potrebam ziakov vo veku 10-15 rokov.
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Koloseum v Rime

Google

Vstupenky Recenzie

Koloseum

4,7 * (@ (403 tis.) - Budova v Rime, Taliansko - Otvorené
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Wikipedia

W el N .
https://sk wikipedia.org » wiki » Koloseum

Koloseum
Koloseum (po taliansky Colosseo) sU ruiny velfkého amfiteatra v strede Rima. v
sO¢asnosti je to architektonicka dominanta Rima. Koloseum stoji na mieste ..

Aktuality
https:/fwww akiuality sk » Cestovanie 1§

Koloseum: Top 30 zaujimavosti, fakiov a uzitocnych ...
21. 1. 2023 — Jednu z najznamejsich pamiatok v Europe — Koloseum v Rime — rocne

2a

navstivia miliony turistov. Slavny amfiteater, na ktorého stavbu otroci muse

romecolosseumntickets.tours
httpSZ-"-"I'DI'HEED|DSEE umtickets.tours » koloseum-historia-r... i

fm

Rimske Koloseum Histdria - Colosseum

Koloseum sa nachadza v srdci talianskeho mesta Rim. Znamy aj ako Flaviov
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Informacie

Koloseum sU ruiny velkého amfiteatra v strede Rima. V
sO¢asnosti je to architektonicka dominanta Rima. Koloseum
stoji na mieste umeleho jazera v zahrade Neronovho
Zlatého domu na konci Forum Romanum. Pdvodne sliZil
ako amfiteater a bola to najvadsia budova v Rimskej risi.
Wikipédia

Adresa: Piazza del Colosseo, 1, 00184 Roma RM,
Taliansko
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ChatGPT 40

Mapis mi zaklade informacie o Koloseu v Rime vo forme eseje -
zaujimaveého rozpravania pre Ziakov vo veku 13 rokov. PouZi rdzne
zaujimavosti z historie, ktoré mozu Ziakov prekvapit.

Predstavte si, Ze by ste sa ocitli uprostred Rima pred viac ako 2000 rokmi. VEade by ste poéuli hluk
ludi, trhajdcich sa z kaZdého kdta mesta, 3umiaci ruch na uliciach, predajcov kriciacich svoje ponuky -
a potom by ste to uvidell, Obrovskd stavbu, ktora by sa ty€ila nad mestom, kamenny kolos, ktory by
vam vyrazil dych. Toto je Koloseum, jedno z najvdciich divov antického sveta, missto, kde sa zrodili

legendy, ale aj miesto krutych bojov.
Koloseum — Amfiteater pre 50 000 divakov

Koloseum, alebo Flaviovsky amfitedter, nebolo len obyéajnou stavbou. Postavili ho rimski cisari, aby
ludia mali kde sledovat predstavenia, ale neilo o divadelné hry & koncerty, ako dnes. Rimski
obyvatelia prichadzali na toto miesto pozerat sa na niedo omnoho krvavejiie — gladidtorske z3pasy.
Predstavte si. Ze do arény nastdpi gladidtor — profesionalny bojovnik — pripraveny &elit’ nielen
druhym gladidtorom, ale aj divokym zvieratam, ako sd levy, tigre i medvede, ktoré privazali z celého
sveta. Divaci neboli len ticho, naopak — povzbudzovali a krigali na svojho faverita. Bolo to niedo ako

dneiné iportové zapasy, len s ovela nebezpedngjfimi nasledkami.

V Koloseu sa zmestilo a2 50 000 divakov. Predstavie =i, Ze by ste sedeli na najvysie] priecke a

sledovali maliékd arénu pod sebou. Amfitedter bol rozdeleny podla spoloéenskych vrstiev — bohati

ludia a cisar sedeli najbliziie pri aréne, zatial o chudobni museli vyjst aZ hore.
Majvadsie prekvapenie? Nameorné bitky v Koloseu!

ledna z najvifiich zaujimavosti, ktord by ste v Keloseu nikdy nedakall, je, Ze sa v fiom ocdohravali aj
namorné bitky. Ano, éitag spravne! Koloseum totiZ vedeli zaplavit vodou a wytvorit tak obrovské
Jjazero. Do tohto jazera” vpustili lode a na nich bojovnikov, ktor simulovali skutodné bitky na mori.
Bolo to neuveritelne zloZité a technicky naroéné, ale Rimanom sa to podarilo. Dnes uZ takéto
predstavenia v Koloseu nevidime, ale predstava, Ze v aréne bojovali nielen ludia, ale aj lode, znie

naozaj uZasne.
Koloseum — Miesto, kde rozhodoval cisar o Zivote a smrti

Dal%ou fascinujlicou vecou je, #e gladiatori, ktori prehrali zapas, nemuseli vidy zomriet. O ich osude
totiz fasto rozhodoval samotny cisar alebo pu (|, 4m. Ked gladiator prehral, cisar mohol zdvihnut

palec hore — éo znamenalo, Ze mal byt ufetreny — alebo palec dole — o znamenalo smrt. Hovori sa

Goriva ChatGPT o

X, Zdielat o







J. e je inStrukcia, ktoru davame generativnemu modelu

\ e informaciu, aky typ dat ma generovat

e otazka, prikaz alebo tvrdenie

e je tovychodiskovy bod pre generovaci proces a smeruje ho k vytvaraniu obsahu,
ktory je relevantny k poloZzenej otazke alebo tvrdeniu

e kvalita promptu moze vyrazne ovplyvnit kvalitu a relevanciu generovaného vystupu

7 N\—— S N\
Aky problem riesime?

e problém vyjadreny prostrednictvm promptu

e vyjadrujme sa ¢o najkonkretnejsie

e rozpravajme prirodzenym spbsobom

N 4

AN /




-~

VSV0J PROMPTU:

Krok 1: Zakladny prompt
"Napis mi ¢lanok o geografickych regiénoch.”

Krok 2: Specifikovanie témy
“Napis mi ¢lanok o geografickych regionoch v Eurdpe, vratane ich kulturnych a ekonomickych aspektov.”

Krok 3: Uréenie publika a dizky
"Napis mi ¢lanok o geografickych regidnoch v Eurdpe, vratane ich kulturnych a ekonomickych aspektov, ktory
bude mat 500 slov a bude vhodny pre ziakov vo veku 12 az 15 rokov."

Krok 4: Zahrnutie specifickych otazok alebo bodov

"Napis mi ¢lanok o geografickych regionoch v Eurdpe, vratane ich kulturnych a ekonomickych aspektov, ktory
bude mat 500 slov a bude vhodny pre ziakov vo veku 12 az 15 rokov. Zahrti do ¢lanku nasledujuce otazky: Aké
su hlavne geograficke charakteristiky tychto regionov? Aké kulturne tradicie su pre kazdy region
typickeé? Akeé su ekonomickeé zdroje v tychto oblastiach?"

Krok 5: Urcenie ciela

"Napis mi ¢lanok o geografickych regidnoch v Eurdpe, vratane ich kulturnych a ekonomickych aspektov, ktory
bude mat SO0 slov a bude vhodny pre Ziakov vo veku 12 az 15 rokov. Zahrn do ¢lanku nasledujuce otazky: Aké

sU hlavné geografické charakteristiky tychto regidonov? Aké kulturne tradicie su pre kazdy region typické? Aké

sU ekonomické zdroje v tychto oblastiach? Cielom je, aby ziaci ziskali lepsi prehlad o roznych regionoch
a ich unikatnych vlastnostiach.”



CIELOVA
SKUPINA

TEMA A
OBSAH

FORMA
VYSTUPU

ROZSAH A
STRUKTURA

DIDAKTICKE
POZIADAVKY

OBMEDZENIA

CO chcem ziskat.
Na zaciatku si ujasnim, na ¢o vystup
pouzijem.

.Vytvor pracovny list”
+VYtvor vysvetlenie uciva”
LVytvor test / hru / prezentaciu”

Bez ciela Al ,hada”, co ma robit.

KYM ma Al byt.
Urcim, v akej ulohe ma Al vystupovat.

,Si utitel geografie na zS"
»Si didaktik slovenského jazyka"“
.Si tvorca vzdelavacich hier”

Al sa prispbésobi odborne aj Stylom.

PRE KOHO je vystup.
Velmi ddlezité pre Skolu.

... ro¢nik napr. 6. ro¢nik ZS
.... vek Ziakov
... pripadne uroven (zaciatocnici, pokrocili)

Inak Al vysvetluje ,prilis mudro” alebo
naopak detinsky.

CO MA BYT SPRACOVANE.
Nestaci len nazov témy.

)X ,Fotosyntéza”
W . Fotosyntéza - vyznam, priebeh, vstupy a vystupy”

Cim presnejsie, tym lep3i vystup.

AKO MA VYSLEDOK VYZERAT.

suvisly text, body / tabulka, pracovny list, test s ABCD, hra /
aktivita

Forma = menej Uprav pre ucitela.

Pomdze, aby vystup nebol prilis dlhy alebo
chaoticky.

,150-200 slov” 5 uloh” ,3 aktivity” ,jasne oddelené cCasti”

CO UCITEL POTREBUJE V TRIEDE.

jednoduchy jazyk, priklady z praxe, otazky na rozmyslanie,

Toto robi z odpovede skutocny ucebny

inkluzivny pristup, prepojenie na SVP material
.NepouZivaj odborné pojmy bez vysvetlenia“
CO Al NESMIE ROBIT. ,Bez emojis” X

.Bez odkazov na vysoku Skolu”




PROMPT

Al odpoved: "Jar je tu, sinko svieti, kvetiny kvitnu, vtacky letia.’

vstup, pokyn alebo otazka, ktoru pouzivatel formuluje, aby ziskal od
umelej inteligencie konkrétne vysledky

" H’ I :l ID ¢ Prompt: "Napis basnicku o jari.’

e Al odpoved: "Jar je tu, sinko svieti, kvetiny kvitnu, vtacky letia.’
Potom mdzZes pokracovat' v rovnakom vlakne s dalsim promptom:

e Ty: "Aké kvety kvitnd na jar?’

e Al odpoved: "Na jar kvitnu tulipany, narcisy a fialky."

je séria vymen medzi pouzivatelom a umelou inteligenciou na urcitd tému
alebo ulohu. Je to ako rozhovor, ktory prebieha v jednej linii.

KDNUERZﬁCIH je celkova komunikacia medzi pouzivatelom a umelou

- inteligenciou, ktora moéze zahrnat viacero vlakien a tém. Je to ako
U CETE velky rozhovor, ktory méze obsahovat rézne podtéemy




CUICENIE



Z VYJSTUPU VYJGENERUJTE USTUP - PROMPT
POMOCKA: URCENE PRE 6. ROCNIK

Metafora je literarny prostriedck, pri ktorom porovnavame dve veci alebo javy bez pouzitia
porovnavacich slov ako ,ako" alebo .ako keby”. Pomaha vyjadrit’ myslienky obrazne a dava textu

umelecky rozmer.

Jednoduché vysvetlenie pre ziakov:
Metafora je, ked nieCo nazveme inym slovom, aby sme si to lepsie predstavili. Napriklad povieme
.more hviezd” namiesto ,vela hviezd na oblohe”.
Priklady z literatury:
1. .Zem spievala smutnu piesen” (symbolicke stvarnenie smutku prirody).

e /droj: MézZe sa wyuzit’ Uryvok zo slovenske] poézie, napriklad od Pavla Orszagha

Hviezdoslava.

2. .Mesiac bol strieborny tanier na oblohe” (mesiac je prirovnany k tanieru, aby sme si ho

predstavili ako nieco jasné a kruhové).

e /droj: Obrazna basen o prirode od Janka Krala alebo inych slovenskych autorov.
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SPRAVNA ODPOVED.

Vysvetli, Co je metafora a uved dva
priklady z literatury pre ziakov 6.
rocnika zakladne| skoly.

MHZMIMkH C I



Z VYSTUPU VYJGENERUJTE VUSTUP - PROMPT

®

Kviz: Romantizmus v literature

Uroveri: 9. roénik ZS

1. Ktoré z nasledujtcich znakov su typické pre romantizmus v literature?
a) Doraz na city a subjektivne prezivanie.

b) Realisticke a presne opisy beZneho zivota.

c) Oslava prirody a jej krasy.

d) Odmietanie minulosti a historie.

e) Hrdina bojujici proti nespravodlivosti a spolocenskym normam.

2. Ktori autori patria medzi znamych predstavitelov romantizmu?
a) Johann Wolfgang von Goethe.

b) Victor Hugo.

c) William Shakespeare.

d) George Gordon Byron.

e) Anton Pavlovi¢ Cechov.

3. Aké temy casto spracovavali romanticki spisovatelia?
a) Nestastna laska.

b) Boj jednotlivca proti spoloCnosti.

c) Progres technoldgii a priemyslu.

d) Narodné obrodenie a vlastenectvo.

e) Psychologické a vedecké analyzy.

4. Aké literarne zanre boli v romantizme oblubené?
a) Lyricka basen.

b) Roman.

c) Historicka poviedka.

d) Drama s realistickymi postavami.

e) Eposy a balady.

5. Ktoré diela su typické pre obdobie romantizmu?
a) Chram Matky Bozej v Parizi (Victor Hugo).

b) Faust (Johann Wolfgang von Goethe).

c) Mrtve duse (Nikolaj] Vasilievic Gogal).

d) Putnik Chalil (Janko Kral).

e) Anna Karenina (Lev Nikolajevic Tolsto)).

Spravne odpovede:
1. a), ), e).
2. a), b), d).
3. a), b), d).
4. a), b), e).
5. a), b), d).
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SPRAVNA ODPOVED.

Vytvor kviz s 5 otazkami a viacerymi
spravnymi odpovedami na jednu otazku.
Kviz by mal preverit porozumenie témy
Romantizmus v literature. Jeho narocnost by
mala zodpovedat urovni vedomosti ziakov 9.
rocnika zakladnej skoly. Spravne odpovede
ku kazde|] otazke napis na konci kvizu.
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VYSUCOVACTIA HODINA

e planovanie vyucovacej hodiny
vysvetlenie uciva
vytvaranie pracovnych listov a aktivit

Citanie s porozumenim
e diferenciacia uciva

e pomochik ucitela

e zapojenie Studentov

e organizacia hodiny

e adaptivne vzdelavanie



e tvorba testov a kvizov

e slovné hodnotenie



e komunikacia s rodicmi
e emailova komunikacia

e riadienie a administracia



VYHLU'ADAVAJ NA WEBE

e umoznuje ziskat aktualne informacie z internetu a pouzit g
ich pri tvorbe odpovede 0 Pridat fotky a sibory
e odpovede su rozdielhe oproti beznym odpovediam 00 Pridat z kniznice
Vytvor obrazok
e ChatGPT dohlada odpoved na internete e
e ponukne odkazy alebo citacie zo stranok £ Dokladng vyskum

e vie porovnat viacero zdrojov a vytvorit z nich prehlad 2 Kresit
e vysledky z webu spoji so svojimi znalostami, takze
dostaneme praktickejSiu a uplnejsSiu odpoved

Funkcia ,Vyhladavaj na webe" sa aktivuje len vtedy, ked je to potrebneé -

pri otazkach na aktualne, Specifickeé alebo overitelneé informacie.
Ak otazka nevyzaduje cerstve udaje, ChatGPT odpovie zo svojich znalosti.

PROMPT: Najdi mi najnovsSie informacie tykajuce sa kurikularnej
reformy v slovenskom skolstve.




DOKLADNY v4dsKUm +

je rozsSireny sp6sob prace s informaciami @  Pridat fotky a stbory

(0B Pridat z kniZnice

Vytvor obrazok

vyuZzitelhost:

ziskanie presnejSie a aktualhejsSich udajov
prehladavanie viacerych zdrojov a ich spracovat ich do
prehladného vystupu

porovhavanie faktov alebo nazorov z réznych zdrojov,
ziskanie citacii alebo odkazov na konkretne weby

Vyhladava) na webe
% Dodkladny vyskum

Ay Kreslit

PRAX:
Ak polozime otazku, ktora vyzaduje aktualhe data ChatGPT pouzije ,Dékladny vyskum®.

Namiesto rychlej, vSeobecnej odpovede dostaneme prehlad spracovany z viacerych zdrojov —
napr. odstavce, porovnania, tabulku vyhod a nevyhod alebo odkaz na ¢lanok, z ktorého ¢erpa.

PROMPT: Aké su najnovsie trendy v umelej inteligencii v roku 20267?




e konverzacia sa neuklada
® Nepouzivaju sa zapamataneé informacie o vas z pamate
e vhodneé na rieSenie ojedinelych poziadavok, pri kotrych

nie je potrebny Siroky kontext toho, ¢o 0 vas uz nastroj
CHAT GPT vie

PROMPT: Odporuc€ mi 3 zaujimavé
pamiatky, ktoré mozem navstivit na Docasny cet

SVOj ej dOVO|en ke vV Pa . I,\Z,i. Pre ferujem ento Cet sa nezobrazi v histérii etov ani sa nepouzije na trénovanie nasich modelov
navstevu historickych budov a galérii. +  Spita a hocio..
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