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 ARTIFICIAL INTELLIGENCE

UMELÁ INTELIGENCIA 

„UMELÁ INTELIGENCIA NENAHRADÍ ĽUDÍ – ALE ĽUDIA, KTORÍ JU
POUŽÍVAJÚ, NAHRADIA ĽUDÍ, KTORÍ JU NEPOUŽÍVAJÚ“



HISTÓRIA 

STAROVEK PREDSTAVY O UMELÝCH BYTOSTIACH - MECHANICKÝCH ĽUĎOCH 

POČIATKY AI 
(1950 – 1970) 

TURINGOV TEST- SPÔSOB POSÚDENIA SCHOPNOSTI STROJA
PREJAVIŤ INTELIGENCIU, KTORÁ JE NEROZOZNATEĽNÁ OD ĽUDSKEJ 

ZIMNÉ OBDOBIE AI 
(1970 – 1990)

NEDOSIAHNUTÉ OČAKÁVANIA A NEDOSTATOK VÝPOČTOVEJ SILY 

OBNOVENÝ ROZMACH 
(1990 – 2010)

PRÍCHOD LEPŠÍCH VÝPOČTOVÝCH TECHNOLÓGIÍ - PROGRAM
DEEP BLUE

MODERNÁ AI 
(2010 – SÚČASNOSŤ) POKROK V STROJOVOM UČENÍ 





Umelá inteligencia (AI) je oblasť informatiky, ktorá sa zaoberá vytváraním a
využívaním systémov schopných vykonávať úlohy, ktoré zvyčajne vyžadujú ľudskú
inteligenciu. Tieto úlohy môžu zahŕňať učenie sa, riešenie problémov, rozpoznávanie
vzorcov, rozhodovanie a jazykovú komunikáciu.

Generatívna umelá inteligencia  sa zameriava na vytváranie nových dát,
ktoré sú podobné tým, ktoré sa používali na jej tréning. Jej úlohou je
generovať nové príklady alebo vzory na základe toho, čo sa naučila.

Diskriminačná umelá inteligencia sa zameriava na rozlišovanie alebo
klasifikáciu medzi rôznymi kategóriami. Jej úlohou je predpovedať, do ktorej
kategórie patrí daný vstup.



SLOVNÍK
POJMOV: 

Generatívny model  - je koncept v oblasti strojového učenia ktorý sa pokúša
naučiť sa skryté vzorce v údajoch tak, aby mohol generovať nové dáta, ktoré sa
riadia rovnakými vzorcami. 

Veľký jazykový model - je typ generatívneho modelu, ktorý je trénovaný na
obrovských množstvách textových dát. Predstavuje počítačový program, ktorý
je navrhnutý na spracovanie a modelovanie textu pričom dokáže generovať
realistický, originálny a tvorivý text. Najznámejšie jazykové modely sú GPT 5,
BERT a CLOUDE.

Veľký jazykový model je ako mozog, ktorý vie rozmýšľať a rozprávať. 
Chatbot je konkrétny „produkt“, ktorý tento mozog používa na rozhovor v
užitočnom formáte.

Strojové učenie - predstavuje metódu, ktorá umožňuje systémom AI, aby
prichádzali s novými riešeniami a odhalili vzory vo veľkých dátach. 

Veľké Dáta (BIG DATA) - to sú rôznorodé dáta v mnohých formátoch, líšiace
sa veľkosťou a štruktúrou, ktoré sa dajú využiť na analýzu. 



OpenAI
stabilný a kvalitný
efektívny
silné kontextové porozumenie
konverzačné schopnosti
učenie a prispôsobenie
široké spektrum modelov
všestrannosť využitia

Google
stabilný a kreatívny
rýchly
kvalitný “spisovateľ” 
dobré kontextové porozumenie
interakcia do služieb Google

Antropic
dostupný aj v EU
najlepšie kognitívne porozumenie 
nízka miera halucinácie 
minimalizuje predpojatosť 
zameraný na etické aspekty

copilot
osobný asistent
konto v Office365
doplnok prehliadača Bing, Edge
vybrané funkcie z ChatGPT



CHATGPT JE CHATBOT POHÁŇANÝ UMELOU INTELIGENCIOU, KTORÝ ROZUMIE
OTÁZKAM A ODPOVEDÁ NA NE POMOCOU PRIRODZENÉHO JAZYKA. VIE VIESŤ
ROZHOVOR, VYSVETĽOVAŤ POJMY, RIEŠIŤ PROBLÉMY, TVORIŤ TEXTY A
PRISPÔSOBUJE SA RÔZNYM POTREBÁM POUŽÍVATEĽOV. 

generuj prirodzený text v širokej škále tém a štýlov
prispôsobuje sa rôznym typom konverzácie
"rozumie" kontextu

zhrnutie — dlhé texty, prepisy, články, správy...
brainstorming — nápady, osnovy, koncepty...
syntéza — kombinácia rôznych vstupov 
písanie – články, tlačové správy, správy, glosáre... 
kódovanie — jednoduché programy, skripty...
extrahovanie rôznych informácií z textu
prepisovanie textov — štýly, štruktúra...

Silné stránky Slabé stránky 

základné znalosti sú trénované na historických
dátach
aktuálnosť informácií závisí od použitého
režimu a nástrojov
halucinácie – niekedy si "vymýšľa veci"

INFORMÁCIE JE POTREBNÉ OVERIŤ !



CHATGPT - registrácia chatgpt.com



plány a ceny



Bezplatné konto KOnto ChatGPT PLUS

časovo neobmedzené konto
používa model GPT-5.5 Instant
obmedzený počet správ v časovom limite
po dosiahnutí limitu prechod na GPT-5.5
Instant mini
rýchla odozva 
možné obmedzenie počas špičky
štandardný výkon pri komplexných a
zložitých úlohách
podpora tvorby obrázkov - limity
podpora analýzy dokumentov - limity

23 €/ mesačne - karta 
používa model GPT-5.5 Instant a GPT-5.6 Sol s
pokročilým myslením
možnosť výberu úrovne pokročilého myslenia
rýchla odozva
“neobmedzený” denný limit 
vylepšený výkon pre náročnejšie úlohy a výstupy
rozšírené generovanie obrázkov, analýza
dokumentov
prístup k projektom, úlohám a tvorbe vlastných
modelov
podpora tvorby obrázkov 
podpora analýzy dokumentov - prílohy



Viac o tebeVlastné pokyny
Som učiteľka geografie a slovenského jazyka na základnej

škole, pracujem so žiakmi vo veku 10–15 rokov. Zameriavam
sa na inovatívne, zábavné a aktivizujúce vyučovanie, ktoré

podporuje samostatné myslenie a aktívne učenie žiakov.

Cieľom je zmysluplne integrovať moderné technológie a
umelú inteligenciu do výučby tak, aby prinášali interaktívne a

praktické vzdelávacie zážitky.

Očakávam odporúčania výučbových metód, zdrojov a
digitálnych nástrojov vhodných pre základné školy, s

dôrazom na okamžitú použiteľnosť v triede. Preferujem
stručné, jasné odpovede podložené konkrétnymi príkladmi a

prispôsobené potrebám žiakov vo veku 10–15 rokov.

Chcem, aby odpovede boli stručné, jasné a vecné, s dôrazom
na praktické príklady, ktoré môžem okamžite použiť v triede.
Preferujem, ak sú odporúčania konkrétne, kreatívne a priamo
relevantné pre vzdelávanie žiakov vo veku 10 až 15 rokov.

Očakávam, že odpovede budú interaktívne, s návrhmi na
aktivity, hry alebo nástroje, ktoré podporujú samostatné
myslenie žiakov a digitalizáciu. Dôležité je, aby odpovede
reflektovali inkluzívne vyučovanie, brali ohľad na rôzne štýly
učenia a ponúkali variabilitu v spôsobe vysvetľovania (napr.
vizuálne, auditívne, kinestetické).

Odpovede by mali byť prispôsobené slovenskému kontextu,
prípadne vychádzať zo zdrojov vhodných pre učiteľov
základných škôl. Ak ide o komplexné témy, oceníme rozdelenie
do krokov alebo fáz, ktoré môžu byť ľahko implementované v
triede. Odpovede nech vychádzajú zo štátneho vzdelávacieho
programu (2023) a obsahových štandardov. 

Prispôsobiť ChatGPT
Prezývka
Povolanie



ZMENA MYSLENIA



GOOGLOVANIE 



VÝSTUP 
JE TVORENÝ NA

ZÁKLADE 
VSTUPU



Prompt - vstup
Poďme zadať požiadavku ... 



je inštrukcia, ktorú dávame generatívnemu modelu

informáciu, aký typ dát má generovať

otázka, príkaz alebo tvrdenie

je to východiskový bod pre generovací proces a smeruje ho k vytváraniu obsahu,

ktorý je relevantný k položenej otázke alebo tvrdeniu

kvalita promptu môže výrazne ovplyvniť kvalitu a relevanciu generovaného výstupu

Aký problém riešime? 
problém vyjadrený prostredníctvm promptu 

vyjadrujme sa čo najkonkretnejšie 

rozprávajme prirodzeným spôsobom 

Prompt - vstup



Krok 1: Základný prompt
"Napíš mi článok o geografických regiónoch."

Krok 2: Špecifikovanie témy
“Napíš mi článok o geografických regiónoch v Európe, vrátane ich kultúrnych a ekonomických aspektov."

Krok 3: Určenie publika a dĺžky
"Napíš mi článok o geografických regiónoch v Európe, vrátane ich kultúrnych a ekonomických aspektov, ktorý
bude mať 500 slov a bude vhodný pre žiakov vo veku 12 až 15 rokov."

Krok 4: Zahrnutie špecifických otázok alebo bodov
"Napíš mi článok o geografických regiónoch v Európe, vrátane ich kultúrnych a ekonomických aspektov, ktorý
bude mať 500 slov a bude vhodný pre žiakov vo veku 12 až 15 rokov. Zahrň do článku nasledujúce otázky: Aké
sú hlavné geografické charakteristiky týchto regiónov? Aké kultúrne tradície sú pre každý región
typické? Aké sú ekonomické zdroje v týchto oblastiach?"

Krok 5: Určenie cieľa
"Napíš mi článok o geografických regiónoch v Európe, vrátane ich kultúrnych a ekonomických aspektov, ktorý
bude mať 500 slov a bude vhodný pre žiakov vo veku 12 až 15 rokov. Zahrň do článku nasledujúce otázky: Aké
sú hlavné geografické charakteristiky týchto regiónov? Aké kultúrne tradície sú pre každý región typické? Aké
sú ekonomické zdroje v týchto oblastiach? Cieľom je, aby žiaci získali lepší prehľad o rôznych regiónoch
a ich unikátnych vlastnostiach."

Vývoj promptu:



CIEĽ 
ČO chcem získať.

Na začiatku si ujasním, na čo výstup
použijem.

„Vytvor pracovný list“
„VYtvor vysvetlenie učiva“

„Vytvor test / hru / prezentáciu“

Bez cieľa AI „hádá“, čo má robiť.

ROLA KÝM má AI byť.
Určím, v akej úlohe má AI vystupovať.

„Si učiteľ geografie na ZŠ“
„Si didaktik slovenského jazyka“

„Si tvorca vzdelávacích hier“
AI sa prispôsobí odborne aj štýlom.

CIEĽOVÁ
SKUPINA

PRE KOHO je výstup.
Veľmi dôležité pre školu.

... ročník napr. 6. ročník ZŠ
.... vek žiakov

... prípadne úroveň (začiatočníci, pokročilí)

Inak AI vysvetľuje „príliš múdro“ alebo
naopak detinsky.

TÉMA A
OBSAH 

ČO MÁ BYŤ SPRACOVANÉ.
Nestačí len názov témy.

❌ „Fotosyntéza“
 ✅ „Fotosyntéza – význam, priebeh, vstupy a výstupy“

Čím presnejšie, tým lepší výstup.

FORMA
VÝSTUPU

AKO MÁ VÝSLEDOK VYZERAŤ. súvislý text, body / tabuľka, pracovný list, test s ABCD, hra /
aktivita

Forma = menej úprav pre učiteľa.

ROZSAH A
ŠTRUKTÚRA

Pomôže, aby výstup nebol príliš dlhý alebo
chaotický. „150–200 slov“   „5 úloh“  „3 aktivity”  „jasne oddelené časti“ x

DIDAKTICKÉ
POŽIADAVKY

ČO UČITEĽ POTREBUJE V TRIEDE. jednoduchý jazyk, príklady z praxe, otázky na rozmýšľanie,
inkluzívny prístup, prepojenie na ŠVP

Toto robí z odpovede skutočný učebný
materiál

OBMEDZENIA ČO AI NESMIE ROBIŤ.
„Nepoužívaj odborné pojmy bez vysvetlenia“

„Bez emojis“
„Bez odkazov na vysokú školu“

x



Prompt

Konverzácia

Vlákno 

v  ČETE 

vstup, pokyn alebo otázka, ktorú používateľ formuluje, aby získal od
umelej inteligencie konkrétne výsledky

je séria výmen medzi používateľom a umelou inteligenciou na určitú tému
alebo úlohu. Je to ako rozhovor, ktorý prebieha v jednej línii. 

je celková komunikácia medzi používateľom a umelou
inteligenciou, ktorá môže zahŕňať viacero vlákien a tém. Je to ako
veľký rozhovor, ktorý môže obsahovať rôzne podtémy



CVIČENIE



C
V
I
Č
E
N
I
E

Z VÝSTUPU VYGENERUJTE VSTUP - PROMPT

POMÔCKA: URČENÉ PRE 6. ROČNÍK 



Mentimeter 

4465 5706



C
V
I
Č
E
N
I
E

SPRÁVNA ODPOVEĎ. 

Vysvetli, čo je metafora a uveď dva
príklady z literatúry pre žiakov 6.
ročníka základnej školy.



C
V
I
Č
E
N
I
E

Z VÝSTUPU VYGENERUJTE VSTUP - PROMPT



Mentimeter 

4465 5706



C
V
I
Č
E
N
I
E

SPRÁVNA ODPOVEĎ. 

Vytvor kvíz s 5 otázkami a viacerými
správnymi odpoveďami na jednu otázku.
Kvíz by mal preveriť porozumenie témy
Romantizmus v literatúre. Jeho náročnosť by
mala zodpovedať úrovni vedomostí žiakov 9.
ročníka základnej školy. Správne odpovede
ku každej otázke napíš na konci kvízu. 



Prestávka 
pokračujeme o 16.25



VYUČOVACIA HODINA 

Prompty - 3 oblasti

OVERENIE UČIVA

SEBAROZVOJ



VYUČOVACIA HODINA 

plánovanie vyučovacej hodiny 
vysvetlenie učiva
vytváranie pracovných listov a aktivít

pomocník učiteľa 

organizácia hodiny
adaptívne vzdelávanie 

čítanie s porozumením
diferenciácia učiva 

zapojenie študentov



OVERENIE UČIVA

tvorba testov a kvízov

slovné hodnotenie



SEBAROZVOJ

komunikácia s rodičmi 

emailová komunikácia

riadienie a administrácia



umožňuje získať aktuálne informácie z internetu a použiť
ich pri tvorbe odpovede
odpovede sú rozdielne oproti bežným odpovediam

ChatGPT dohľadá odpoveď  na internete
ponúkne odkazy alebo citácie zo stránok
vie porovnať viacero zdrojov a vytvoriť z nich prehľad 
výsledky z webu spojí so svojimi znalosťami, takže
dostaneme praktickejšiu a úplnejšiu odpoveď

VYHĽADÁVAJ NA WEBE

Funkcia „Vyhľadávaj na webe“ sa aktivuje len vtedy, keď je to potrebné –
pri otázkach na aktuálne, špecifické alebo overiteľné informácie.
Ak otázka nevyžaduje čerstvé údaje, ChatGPT odpovie zo svojich znalostí.

PROMPT: Nájdi mi najnovšie informácie týkajúce sa kurikulárnej
reformy v slovenskom školstve.



je rozšírený spôsob práce s informáciami

využiteľnosť:
získanie presnejšie a aktuálnejších údajov
prehľadávanie viacerých zdrojov a ich spracovať ich do
prehľadného výstupu
porovnávanie faktov alebo názorov z rôznych zdrojov,
získanie citácií alebo odkazov na konkrétne weby

DÔKLADNÝ VÝSKUM

PROMPT: Aké sú najnovšie trendy v umelej inteligencii v roku 2026?

PRAX: 
Ak položíme otázku, ktorá vyžaduje aktuálne dáta ChatGPT použije „Dôkladný výskum“.
Namiesto rýchlej, všeobecnej odpovede dostaneme prehľad spracovaný z viacerých zdrojov –
napr. odstavce, porovnania, tabuľku výhod a nevýhod alebo odkaz na článok, z ktorého čerpá.



konverzácia sa neukladá

nepoužívajú sa zapamätané informácie o vás z pamäte

vhodné na riešenie ojedinelých požiadavok, pri kotrých
nie je potrebný široký kontext toho, čo o vás už nástroj
CHAT GPT vie 

DOČASNÝ ČET

PROMPT: Odporuč mi 3 zaujímavé
pamiatky, ktoré môžem navštíviť na
svojej dovolenke v Paríži. Preferujem
návštevu historických budov a galérií.
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