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ktoré vdm pomdzu vytvarat interaktivne, pitavé a efektivne vzdelavacie materiély. Ci uz potrebUJete
napady na kreativne ulohy, rychle aktivity, alebo dokonca celé pracovné listy, tato databaza je navrhnuta
tak, aby podporila vasu kreativitu a uSetrila vam cas.

PRIKLAD AKO PRISPOSOBIT CHATGPT.

Viastné pokyny:

Chcem, aby odpovede boli strucéné, jasné a vecné, s dorazom na praktické priklady, ktoré mozem
okamzite pouzit v triede. Preferujem, ak st odportcania konkrétne, kreativne a priamo relevantné pre
vzdelavanie ziakov vo veku 10 az 15 rokov.

Ocakavam, Ze odpovede budu interaktivne, s navrhmi na aktivity, hry alebo nastroje, ktoré podporuji
samostatné myslenie Ziakov, digitalizaciu a zapojenie modernych technoldgii.

Délezité je, aby odpovede reflektovali inkluzivne vyucovanie, brali ohl'ad na r6zne Styly ucenia a ponukali
variabilitu v sposobe vysvetlovania (napr. vizualne, auditivne, kinestetické).

Odpovede by mali byt prispdsobené slovenskému kontextu, pripadne vychadzat zo zdrojov vhodnych pre
ucitelov zakladnych $kél. Ak ide o komplexné témy, ocenime rozdelenie do krokov alebo faz, ktoré moézu
byt Iahko implementované v triede. Odpovede nech vychadzajii zo statneho vzdelavacieho programu
(2023) a obsahovych standardov.

Viac o tebe:

Som ucitelka geografie a slovenského jazyka pre Ziakov vo veku 10 az 15 rokov na zakladnej Skole.
Zameriavam sa na vytvaranie inovativneho a zabavného vyucovania, ktoré podporuje aktivne ucenie
Ziakov. Mojim cielom je zahrnit moderné technoldgie a platformy vratane umelej inteligencie (Al) do
vyucby, aby som ziakom priniesla interaktivne a praktické vzdelavacie zazitky.

Ocakavam odporicania na vyukové metody, zdroje a nastroje, ktoré su pre moju vekovii skupinu vhodné
a podporuji aktivne zapojenie Ziakov. Dolezité su pre mna praktické priklady, ktoré mozem okamzite
zaclenit do svojich hodin.

Pri vybere odpovedi preferujem, ak sd strucné, jasné a podporené konkrétnymi prikladmi pouzitia. Cenim
si, ked' su zahrnuté rozne digitalne nastroje, ktoré su ahko dostupné a vhodné pre zakladné Skoly. Ak sa
odpoved' tyka Specifickej témy, ocakavam, Ze bude prisposobena konkrétnym potrebam Ziakov vo veku
10-15 rokov.

TIP v jednoduchosti chatbotu uvedte zakladne udaje o sebe a poziadajte ho, aby Vam vygeneroval text pre
sekciu prisposobenie ChatGPT. Poziadajte ho o konkrétne priklady textu, kde aplikuje odporticané
nastavenie s ciefom dosahovat maximalnu efektivnost vystupov.
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PLANOVANIE VYUCOVACEJ HODINY:

e Vytvor plan vyuCovacej hodiny na tému Poloha Afriky vo vztahu k ostatnym svetadielom
aoceanom pre Ziakov 6. rocnika zakladnej Skoly vo veku 12 az 13 rokov. Plan bude
obsahovat: ciele hodiny, $truktdru hodiny, obsah uciva, metédy a formy, metddy a formy préce,
pomdocky, casovy rozpis a overenie pochopenia.

e Vytvor podrobny tematicky plan na tému Obnovitelna energia pre predmet prirodopisu na
zakladnej skole. Plan ma obsahovat: hlavné ciele a vzdelavacie vystupy, klticové pojmy a
koncepty, rozpis tém na vyucovacie hodiny, navrhy aktivit a experimentov pre ziakov, metddy a
formy prace (individualne, skupinové, praktické) a navrhy na hodnotenie. Plan ma byt
Struktirovany, zrozumitelny a pripraveny na okamzité pouzitie v praxi ucitela.

e Vytvor 3-mesacny plan pre hodiny programovania na zakladnych skolach. Plan rozpracuj po
tyzdnoch a uved: tému hodiny, vzdeldvacie ciele a vystupy (Co sa Ziaci naucia a dokazu), kliéové
pojmy a zruénosti, praktické aktivity alebo projekty pre Ziakov (napr. tvorba hry, animdcie,
algoritmu), digitalne nastroje alebo programy, ktoré sa budd pouzivat (napr. Scratch, Python,
Blockly, micro:hit), metédy a formy prace (individualne, skupinové, projektové ucenie), navrh
hodnotenia alebo reflexie (ako zistit, Ze Ziak porozumel). Uprav plan pre Ziakov vo veku 10-15
rokov, s dorazom na praktické, hravé a tvorivé ucenie.

» Vytvor 45 mindtovd osnovu vyucovacej hodiny, ktora bude obsahovat ciele vyucovania, tvorivé
aktivity a kritéria uspesnosti vyucovacej hodiny geografie na tému Oblasti a Staty Europy pre
ziakov 7. rocnika zakladnej Skoly.

e Naplanuj lekciu ,Kolobeh vody“.

« Vytvor plan hodiny o M.R.Stefénikovi.

o Siodbornik na didaktiku geografie pre zakladné sSkoly a vynikajtci ucitel. Navrhni Struktirované
ucebné materialy pre tému ,Oblasti a Staty Eurépy”. Materialy by mali obsahovat: podrobny plan
vyucovacej hodiny, zoznam kltcovych pojmov a koncepcii, navrhy interaktivnych aktivit a cviceni
na zlepSenie porozumenia ziakov, ako aj navrhy na spatnu vazbu a hodnotenie. Materialy by mali
byt navrhnuté tak, aby podporovali rozne Styly ucenia a Grovne Bloomovej taxondmie.

o MS: Vytvor detailny plén vyuovacej hodiny na tému Zachranari pre deti vo veku 5 rokov v
materskej Skole. Plan ma obsahovat uéebné oblasti, konkrétne a meratelné ciele, metddy a formy
prace, podrobny priebeh ¢innosti (motivacna cast, hlavna aktivita, reflexia), aktivity prisposobené
roznym Stylom ucenia (vizudlny, auditivny, kinesteticky), vyuZitie Bloomovej taxonémie (od
zapamatania po tvorivost) a navrhy na hodnotenie deti prostrednictvom pozorovania, otdzok Ci
praktickych tloh. Plan md byt prehl'adny, struény a vhodny na okamzité pouZitie v praxi.

« MS: Vytvor plan hodiny k téme Ochrana Zivotného prostredia pre deti vo veku 3-5 rokov. Identifikuj
a zvyrazni v texte vzdelavacie ciele hodiny. Pouzi zabavnu a hravi formu aktivit.

« MS: Vytvor plan vyucovacej hodiny pre deti vo veku 2 aZ 4 roky na tému Zivot v lese. Plan by mal
obsahovat motivacnut Cast, zdravotné cvicenia, vzdelavaciu aktivitu s tvorivou ¢innostou, dve
pohybové hry a zaverecné zhodnotenie.

o MS: Vytvor pripravu hodiny, ktord identifikuje vzdelavaci ciel hodiny pre 5-6 rocné deti v
materskej Skole a vytvor plan hodiny na tému marec - mesiac knih. Dolezité kl'icové slova su:
kniha, abeceda, pismen4, hlasky, papier a strom.
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VYSVETLENIE UCIVA:

o Predstav si, Ze si ucitel geografie na zakladnej Skole. Napi$ mi ako by si vysvetlil ako vznikaju
sopky a akeé su ich typy pre Ziakov 5. roénika zakladnej skoly.

o Vysvetli, co je metafora a uved tri priklady z literatiry pre Ziakov 6. roénika zakladnej skoly.

o Porozpravaj o vyznamnych udalostiach v dejinach Slovenska a prispdsob jazyk a spdésob
vysvetlovania ziakom 5. rocnika zakladnej Skoly.

e Vysvetli rozdiel medzi obnovitelnymi a neobnovitel'nymi zdrojmi energie pre ziakov 7. roénika
zakladnej Skoly. Rozdiel vysvetli na praktickych prikladoch zo Zivota ziaka vo veku 13 rokov.

o Predstav si, Ze si Pytagoras a vysvetli zaujimavym a zabavnym spdsobom Co je Pytagorova veta
a kde sa pouziva pre ziakov 9. rocnika.

e Vysvetli princip Archimedovho zakona Ziakom 8. roénika zakladnej Skoly (15 rokov)
jednoduchymi slovami a uvedte priklad zo Zivota.

o Vysuvetli, €o je to tedria relativity tak, aby ju pochopil ziak zakladnej $koly vo veku 13 rokov. PouZi
vhodné priklady.

e Vysvetli, ¢o su zlomky a ako sa pouzivaju v kazdodennom Zivote. Uved jednoduchy priklad,
napriklad ako rozdelit pizzu medzi niekolko fudi, a vysvetlite princip scitania a od¢itania zlomkov.

«  Simuluj rozhovor s Milanom Rastislavom Stefanikom. Za¢ni tym, Ze ma vyzve$, aby som ti
poloZil otazku. Na kazdi otazku odpovedaj v jeho mene, ako keby si bol M. R. Stefénik, pricom
sa opieraj o jeho historické nazory, Zivotné postoje a dobovy kontext. Tvoje odpovede maju
posobit autentické, inSpirativne a vzdelavacie, aby pomohli Ziakom lepsie pochopit jeho
osobnost a dobu, v ktorej Zil.

o Vysuvetli, aké boli hlavné priciny prvej svetovej vojny. Vymenuj kli¢ové udalosti, napr. atentat na
FrantiSka Ferdinanda, a opi$, ako tieto udalosti viedli ku konfliktu.

o Vysuvetli, Co je to predpritomny cas v anglictine a kedy ho pouzivame. Uved priklady viet, napr. 1
have just finished my homework", a opis$ rozdiely oproti minulému ¢asu.

e Nauc pojem "Archimedov zakon" v Style Archimedesa zo Syrakuz.

e Vysvetli pojem , Slovensky romantizmu" v $tyle Ludovita Stiira.

o MS: Predstav si, Ze si uGitel v materskej Skole a vysvetluje$ tému dopravné prostriedky. Napi$
mi ako by si detom vysvetlil do akych skupin dopravné prostriedky rozdelujeme: cestné dopravné
prostriedky, vzdusné dopravné prostriedky, vodné dopravné prostriedky, dopravné prostriedky,
ktoré sa pohybuju na kol'ajniciach.

« MS: Vysvetli pojem Ochrana prirody a separécia hravou a pouénou formou pre deti vo veku 3-5
rokov. Pri vysvetlovani pouzi zaujimavé pomdocky a praktické ukazky.

o MS: Predstav si, Ze si zachranar, opi$ 5 roénym detom, co je naplfiou tvojej prace, ako pomahas
ludom, aké predmety pouzivat pri zachrane fudi, aké nosis$ oblecenie, v akom stredisku pracuje$
a aké mas telefénne gislo.

o MS: Na zaklade tychto cielov: rozvijat povedomie o dolezitosti ochrany prirody, naugit deti
zékladné principy recyklacie a separdcie odpadu, posilnit pozitivny vztah k prirode a zvieratam,
rozvijat zruénosti spoluprace a timovej prace .....navrhni zaujimavy pribeh pomocou ktorého deti
vo veku 3-5 rokov oboznamis s témou Ochrana prirody.

« MS: Vysvetli pojem Ochrana prirody a separacia hravou a pouénou formou pre deti vo veku 3-5
rokov. Pri vysvetlovani pouZi zaujimavé pomocky a praktické ukazky.

gt
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o MS: Predstav si, Ze si uéitel' v materskej Skole a vysvetli tému dopravné prostriedky. Napis ako
by si detom vysvetlil do akych skupin dopravné prostriedky rozdelujeme: cestné dopravné
prostriedky, vzdusné dopravné prostriedky, vodné dopravné prostriedky, dopravné prostriedky,
ktoré sa pohybuju na kol'ajniciach.

VYSVETLENIE UCIVA: KONCEPCNE MYSLENIE

o Ako vysvetlit koncept ekosystému pomocou kazdodennych prikladov?

« Co je fotosyntéza? Vysvetli to, akoby si to vysvetloval malému dietatu.

e Ako funguje internet a Co sa deje, ked zadas webovu adresu do prehliadaca?

o Predstav si, Ze si vedec, ktory ma za dlohu preskimat novy ekosystém. Popis, aké Zivé a nezivé
prvky by si v tomto ekosystéme ocakaval a ako medzi sebou navzajom suvisia.

o Ako by si vysvetlil, ¢o je to energia, niekomu, kto o fyzike nevie ni¢? Skds pouzit jednoduchy
priklad z bezného Zivota, ktory ukaze, ako sa energia premiena z jednej formy na ini.

e Opis$ pribeh z pohladu elektrickej energie, ktora cestuje z elektrarne az do tvojho telefénu.
Zamysli sa, aké premeny energie sa pocas tejto cesty udeju.

VYSVETLENIE UCIVA: ANALOGIE A METAFORY

o Vysvetli, ako funguje f'udsky mozog, pomocou analdgie s pocitacom.

« Co je DNA a ako funguje? Predstav si, Ze je to ako kuchérska kniha.

o Ako funguje ekonomika krajiny? Vysvetli to pomocou analdgie s doméacnostou.

e Predstav si bunku ako tovaren. Jadro bunky je kanceldria manazéra, kde sa prijimajd délezité
rozhodnutia. Mitochondrie st generatory energie. Ako by vyzeral chaos, keby generatory prestali
fungovat?

o Predstav si atomy ako malé LEGO kocky. Kazdy atdm moze byt zakladnym stavebnym prvkom,
ktory sa spaja s ostatnymi, aby vytvoril vacsie objekty - molekuly. Ako by ste poskladali napriklad
molekulu vody, ak mate dve modré kocky a jednu Cervend?

VYSVETLENIE UCIVA: PRAKTICKE UKAZKY
o Vysvetli chemicki reakciu medzi octom a jedlou sédou.
o Ako demonstrovat fotosyntézu pomocou rastliny a svetelného zdroja?
o Vysvetli koncept rovnovahy pomocou jednoduchého experimentu s vahami.
o Vysvetli otacanie Zeme a striedanie dra a noci pomocou jednoduchej ukazky.
o Vysuvetli, ako funguje gravitacia pomocou jednoduchého experimentu s padajicimi predmetmi.
e Opi§, ako vibracie vytvaraji zvukové viny, ktoré sa Siria vzduchom pomocou papiera a gumicky.

VYSVETLENIE UCIVA: SKUTOCNE SITUACIE
e Ako vysvetlit ekonomické pojmy ako ponuka a dopyt pomocou prikladu z redlneho trhu?
o Vysvetli chemicki reakciu pomocou prikladu pecenia kolaca.
o Vysvetli zakon zotrvacnosti prostrednictvom prikladu zo skuto¢ného Zivota 13 roéného Studenta.
Vysvetlenie prispdsob veku Studenta.
o Ako pouzit priklady z kazdodenného Zivota na vysvetlenie algebraickych rovnic?
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VYTVARANIE AKTIVIT A PRACOVNYCH LISTOV

e Vytvor pracovny list pre Ziakov 7. rocnika zakladnej skoly z predmetu dejepis na tému
Habsburska monarchia . Pracovny list ma obsahovat: kratky Gvod alebo vysvetlenie uciva
(struéne, zrozumitelne, s prikladmi), 10 dloh rézneho typu, napriklad: doplfiovacky, vyber spravnej
odpovede, priradovacky, kratke otvorené otazky alebo tvoriva dloha, jednu problémovi alebo
aplikovanu ulohu, kde Ziaci vyuziju poznatky v praktickej situacii. KI'a¢ spravnych odpovedi na
konci. Pracovny list uprav tak, aby bol vhodny pre Ziakov vo veku 13 rokov, podporoval samostatné
myslenie a porozumenie, mal jasné a zrozumitelné instrukcie, bol pripraveny na tlac.

e Vytvor tabulku s 10 riadkami a 3 stipcami anglického textu. VV prvom stipci s emotikony, ktoré
predstavujd rozne nélady, ktoré mozu [udia mat. V druhom stipci st najviac empatické reakcie v
priamej angliétine ludi, ktori sa stretnli s osobou, ktoré sa citi ako emotikon v l'avom stipci. V
tretom stipci je anglické slovo pre konkrétnu naladu.

e Vytvor tabulku s 10 riadkami a 2 stipcami. V prvom stipci budd pridavné mena opisujiice
povahové &rty. V druhom stipci ich protiklad. Vygeneruj tabulku, kde zachovas druhy stipec
a odstran v nom vsetky slova.

 Vytvor 10 prikladov na nasobenie a 10 prikladov na delenie, pricom vysledky maji byt v tisicoch
Vhodnych pre ziaka 4. roénika zakladnej Skoly. Vysledky z prikladov odstran a nahrad ich

symbolom ___. Vytvor 5 roznych verzii cviCenia pre Ziaka 4. rocnika zékladnej Skoly. Kazdé cvicenie ma obsahovat 10 prikladov
na nasobenie a 10 prikladov ...............

o Vytvor aktivitu, ktord nauci Studentov rozpoznavat tvary.

e Vytvor vedecky experiment na vyucbu Studentov o magnetoch.

o Vypracuj pracovny list z matematiky o poéitani penazi.

o Vypracuj Citatel'sku aktivitu o diele Marina od Andreja Sladkovica.

e Predstav si, ze si uCitel geografie na zakladnej Skole. Vytvor pracovny list, ktory sa bude
obsahovat 10 réznorodych loh, ktoré komplexne preveria vedomosti Ziakov. Pracovny list bude
vytvoreny na tému Azia pre Ziakov 6. roénika zakladnej skoly. V pracovnom liste pouzi typ tilohy
dopln slova do vety a nepouzi typ Ulohy slepa mapa a krizovka.

o Vytvor pracovny list na tému "Zvierata v lese" pre Ziakov 5. rocnika. Pracovny list bude obsahovat
tri Glohy: opis zvierata, krizovku a kratky kviz.

e Vytvor pracovny list na tému Ekosystémy, ktory bude obsahovat ulohy: kratky dvod do
ekosystémov, vyplnenie tabulky s kltG¢ovymi zloZzkami ekosystému (producenti, konzumenti,
rozkladaci), vypInenie potravinového retazca a tri otazky na pochopenie dlohy jednotlivych zloZiek
v ekosystéme.

e Navrhni pracovny list pre Ziakov 8. rocnika na tému ,Linearne rovnice“. Pracovny list by mal
obsahovat tvodny priklad s vysvetlenim, 10 dloh na riesenie rovnic roznej narocnosti (vratane
slovnych dloh) a jednu problémovd Glohu, v ktorej musia Ziaci zostrojit rovnicu z opisu situdcie.

e Si odbornik na didaktiku geografie pre zakladné skoly a vynikajucim ucitefom geografie na
zakladnej skole. Navrhni desat polozkovy pisomny test, ktory bude spifiat véetky pravidla sprévnej
formulacie otazok a bude pozostavat zo zmesi roznych typov otazok, ktoré budu nutit Ziakov
premyslat na roznych drovniach Bloomovej taxonémie, od jednoduchych faktov az po aplikaciu a
analyzu. Témou je Eurépa- prirodné pomery, ¢lovekom vytvorené osobitosti. Cielovou skupinou .
testu su ziaci 7. rocnika zakladnej skoly.
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e Vytvor pracovny list na tému ,Literarna analyza poviedky“. Poskytni Uryvok z poviedky Karla
Capka, pripoj otdzky na zakladné porozumenie, analyzu postdv a motivov a otvorené otazky
veduce k vlastnej interpretacii diela. Pridaj aj aktivitu, v ktorej Ziaci navrhnu alternativny koniec
poviedky. Spravne odpovede uved na konci pracovného listu.

e Navrhni pracovny list na tému ,Newtonove pohybové zakony“. Vysvetli prvy, druhy a treti
Newtonov zdkon na prikladoch z kazdodenného Zivota. Zahrii otazky s vyberom odpovede, aby
Ziaci urcili zakon v danych situaciach, a Glohu, v ktorej musia sami vypocitat silu, hmotnost alebo
zrychlenie na zéklade konkrétnej situécie.

o Navrhni pracovny list na precvicenie nepravidelnych slovies v anglictine pre stredne pokrocilych
Ziakov - troven B2. Pracovny list by mal obsahovat tabulku s chybajicimi tvarmi slovies, cvicenie
na doplnenie viet s nepravidelnymi slovesami v spravnom tvare a cviCenie na vytvorenie vlastnych
viet s pouzitim danych slovies.

 Navrhni pracovny list pre Ziakov na tému ,Ludské prava“. Poskytnite prehl'ad zakladnych ludskych
prav, otazky na urCenie situdcii, v ktorych sa [udské prava dodrziavaju alebo porusujd, a ulohu na
diskusiu, v ktorej Ziaci uvedu priklady z vlastného prostredia alebo historie.

« MS: Navrhni pracovny list s 10 dlohami na tému ,Zachranérov*, kde budd 5 roéné deti priradovat
jeden predmet k danému zachranarovi. Spravne odpovede uved na konci pracovného listu.

« MS: Vytvor motivaénu basnicku na tému ,DdleZitost knihy” pre pat rocné deti v materskej $kole.

« MS: Vytvor pracovny list na tému marec- mesiac knihy pre deti predskolského veku, s troma
Glohami, diferencovanymi aj pre deti s individudlnym vzdelavacim programom ( IVP).

CITANIE S POROZUMENIM

e Vytvor kratky text na Citanie s porozumenim pre Ziakov 7. roénika zakladnej Skoly (13 rokov).
Pod textom vymysli 5 otazok, ktorymi zistim, ako ziaci textu porozumeli.

o Vytvor 10 otazok, ktoré pomozu ziakom hlbsie premyslat o diele Kto chyta v Zite od autora
Jerome David Salinger. Otazky by mali podporovat kritické myslenie a zamerat sa na interpretaciu
a analyzu textu, napriklad hladanie dévodov konania postav, urcenie vyznamu niektorych paséazi
alebo reflexiu nad moznymi alternativam.

e Vytvor text (priblizne 300 slov) o vyznamnej historickej udalosti, napriklad o vzniku
Ceskoslovenska. Text by mal obsahovat zakladné fakty (rok vzniku, kliéové postavy, dévody
vzniku). Potom vytvor osem otdzok na Citanie s porozumenim: §tyri otdzky na overenie faktov tri
otdzky na pricinu a nasledok a jednu otazku na zamyslenie. Cielova skupina - Ziaci vo veku 15 -
17 rokov.

DIFERENCIACIA UCIVA
e Navrhni aktivity pre inkluzivnu triedu so Ziakmi s réznymi Uroviiami zrucnosti na danud tému:
Hlaskovanie makkych a tvrdych ,i/y".
e Vytvor tri rozne Urovne prikladov na nasobenie a delenie: zdkladné (jednoduché priklady do 10),
stredne pokrocilé (priklady s viaccifernymi ¢islami) a pokrocilé (priklady so zlomkami).
e Vytvorte cviCenia na rozsirenie slovnej zasoby pre zaciatocnikov (zakladna slovnéd zdsoba),
stredne pokrocilych (zloZitejSia slovna zésoba) a pokrocilych (frazy). Uprav zloZitost viet na
preklad podla Urovne Ziaka.
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o Navrhni cvicenia o kontinentoch a oceanoch na réznych drovniach: zakladna (pomenovanie
kontinentov a ocednov), stredne pokroCild (rozpoznavanie na slepej mape) a pokrocild (opis
podnebia a fauny). Narocnost prisposob podla schopnosti Ziaka.

e Mém Ziaka s auditivnym Stylom ucenia. M6ze$ mi odporucit konkrétne zdroje alebo nastroje,
ktoré su vhodné pre tento Styl ucenia?

o Mam Ziaka, ktorému sa nedari v matematike. M6Ze$ mi pomdct identifikovat oblasti, v ktorych by
kazdy ziak potreboval dal$ie precvicovanie alebo skimanie?" Ziak je na zaciatku aktivity nad$eny,
ale rychlo strati zaujem, ak nie je okamzZite zaujaty. Kazdy vonkajsi podnet, ako hluk, pohyb alebo
vizualny podnet, ho lahko odvedie od aktualnej dlohy. M6Ze mat tazkosti pochopit alebo si
zapamatat dlhsie pokyny, najma ak su zlozité alebo zahfiaju viac krokov.

e Vytvor individualny vzdeldvaci plan pre Ziaka 6. rocnika zakladnej Skoly s poruchou autistického
spektra, ktory ma silné logické myslenie, ale tazkosti v socialnej komunikacii. Zameraj sa na
predmety slovensky jazyk a prirodoveda. Plan ma obsahovat: zékladné informacie o Ziakovi (vek,
rocnik, silné stranky, oblasti, ktoré potrebuje rozvijat), vzdelavacie ciele pre jednotlivé oblasti
(kognitivna, socialna, emoénd, komunikaénd), metody a formy prace, Gpravy uiva a hodnotenia,
spolupraca s asistentom, rodicmi a odbornym timom (Specidlny pedagdg, psycholdg),
odpordcania pre ucitela - ako udrzat pozornost Ziaka, ako reagovat pri pretazeni, ako podporovat
socialnu interakciu.

POMOCNIK
o Si metodik a odbornik na didaktiku geografie, ktory pozna najmodernejSie didaktické metddy,
zasady a pravidla dobrej praxe. Tvojou tlohou je byt asistentom ucitel'a zakladnej Skoly. Najprv
sa opytaj na tému, ktori chce ucitel konzultovat. Pred odpovedou pockaj na jeho/jej odpoved.
Potom navrhni pripravu na jednu konkrétnu vyucovaciu hodinu na tému ucitela, ktora bude
zébavna, zaujimava a bude vyuzivat rozne didaktické metddy, aby Ziakov téma bavila, vzbudila ich
zvedavost a motivovala ich k dalSiemu skimaniu. Kazdd odpoved ukonéi otazkou, ¢i by chcel

ucitel este nieco konkrétne prediskutovat alebo sa na nieco spytat.

e Siodbornik na fyziku. Vytvor slovnik pojmov a definicii na predmet fyzika pre ziakov 7. roénika
zakladnych skol.

e Odporuc digitalne nastroje na podporu komunikdacie a spoluprace so Studentmi.

« Vyhodnot efektivnost aplikacie Photomath na vyucbu matematiky.

e Odporu¢ dokumenty a filmy na doplnenie lekcie obcianskych prav.

e Si odbornik na didaktiku fyziky pre zakladné Skoly a skiseny tvorca vzdelavacich hier. Navrhni
Gnikovd hru na tému elektromagnetizmus, ktora pomodze Ziakom pochopit vzdjomny vztah
elektriny a magnetizmu. Zahraj si ju so ziakmi spolocne v triede. Najprv vytvor pribeh, ktory
Ziakom pribliZi suvislosti, a potom vytvorte 5 aktivit alebo otazok. Za kazdu spravne zodpovedanu
aktivitu alebo otdzku ziskaju Ziaci ¢ast hesla, vd'aka ktorému vyhraji dnikovd hru. Otdzky su
navrhnuté tak, aby Ziaci pri ich postupnom rieSeni museli vyuzit svoje poznatky o vzajomnom
vztahu elektriny a magnetizmu. Otazky 1 a 2 sa budu tykat histdrie elektromagnetizmu. V dlohe
3 sa pouzije Oerstedov experiment. Otazky 4 a 5 sa budi tykat interakcie magnetu a vodica
s pradom.
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ZAPOJENIE STUDENTOV

o Podme viest zaujimavu a kultivovanu diskusiu na tému Klimaticka kriza. Vyber si jednu stranu -
bud' obhajcu ekologickych rieSeni, alebo skeptika - a predkladaj svoje argumenty. Ja budem
reagovat ako tvoj diskusny partner, budem klast dopliujlce otézky a rozvijat tvoje myslienky tak,
aby sme spolocne vytvorili vyvazenu a zmysluplnd debatu.

e Podme spolu tvorit kreativny pribeh. Zacni Gvodnou vetou, ktord urci dej, postavy alebo
prostredie, a ja budem pokracovat dalSou ¢astou pribehu. Budeme sa striedat v tvorbe textu, aby
sme vytvorili patavy a originalny dej plny necakanych zvratov a fantazie.

« Vcit sa do ulohy Sherlocka Holmesa, brilantného detektiva, ktory riesi zahadny pripad. Klast mi
mozes otazky, analyzovat dokazy a formulovat hypotézy. Ja ti budem postupne poskytovat stopy,
vypovede svedkov a nové fakty, ktoré ta privedi k odhaleniu pravdy. Pokus sa logicky odhalit
pachatela a rekonstruovat cely priebeh zéhady!

GAMIFIKACIA

e Predstav si, Ze tvoja trieda mé bodovy systém. Ako by Ziaci ziskavali body? Za aké Cinnosti alebo
spravanie by mali byt odmenovani?

o Vytvor sériu tloh, ktoré budu Ziaci plnit pocas celého $kolského roka. Aké vyzvy alebo Ulohy by
mali splnit?

o Vymysli zoznam odznakov, ktoré mozu Ziaci ziskat v roznych oblastiach alebo za preukazanie
konkrétnych zrucnosti. Aké kritéria by sa vyzadovali na dosiahnutie jednotlivych odznakov?

o Vytvor kooperativne tlohy, ktoré vyZaduju, aby zZiaci spolupracovali ako tim. Aké kooperativne
tlohy alebo projekty by museli dokoncit?

e Navrhni Studijny nastroj, ktory odmeriuje Studentov virtualnou menou alebo Zeténmi za splnenie
Studijnych uloh alebo dosiahnutie Studijnych cielov.

ADAPTIVNE VZDELAVANIE
e SnazZim sa spoznat historicki postavu ¢eského krala Karla IV. a pochopit kontext doby, v ktorej
zil. Vytvor textovu hru, v ktorej sa ja ako hlavna postava vzijem do Karla IV. a prevediem vas jeho
detstvom, dospievanim a obdobim jeho vlady az do jeho smrti. V tejto textovej hre ma vyzvi, aby

som si vybral jednu z moznosti pred prechodom na dalSiu ¢ast pribehu.

e Tvojou tlohou je simulovat chloroplast v rastlinnej bunke a pomdct tak Studentovi strednej skoly
pochopit procesy fotosyntézy. Uvadzaj len vedecky presné a podlozené fakty, pouzivaj dobre
zrozumitelny jazyk, zamerajte sa na pochopenie témy. Najprv Studenta pozdrav, zaujimavo sa mu
predstav a vyzvi ho, aby polozil otazky o fotosyntéze. Na zaklade rozhovoru so Studentom poloz
otazky z pozicie chloroplastu zamerané na pochopenie procesov fotosyntézy. Vzdy pockaj, kym
Student odpovie, a az potom pokracuj dalej. Kazdu interakciu ukonéi otazkou tykajlcou sa
pochopenia témy.

e Si simulator Charlesa Darwina, ktory sluzi ako interaktivna u¢ebna pomdcka na vysvetfovanie
tedrie evoldcie Studentom strednych $kol. Pozdrav Studenta a predstav sa, kto si. Informuj ho, Ze
si mu priSiel porozpravat o svojom Zivote a tedriach, ktoré uvadzas, a spytaj sa ho, ¢i by sa chcel
o niektorej z nich porozpravat. Pockaj na odpoved a az potom odpovedz podla témy, ktord si
Student vyberie. PouzZivaj jasny, ale terminologicky presny jazyk, spravne terminy z evolucnej
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biologie a redlne udaje a pytaj sa, Ci Student vysvetleniu porozumel. Zakazdym pockaj, kym
Student odpovie, a az potom odpovedz.

e Si informatickd Wikipédia“. Tvojou Glohou je presne a vystizne odpovedat na otazky Studentov z
oblasti geografie, konkrétne z oblasti Eurdpa. Tato tloha sa zameriava na poskytovanie kratkych
(max. 2 vety) presnych faktografickych odpovedi na otazky, ktoré Studenti kladd v rdmci pripravy
na test. Odpovedaj spdsobom, ktory je zrozumitelny pre ziakov 8. rocnika zakladnej Skoly.
(Podnet sa da samozrejme prisposobit aj pre iné témy alebo predmety.)

e Si,Quiz_Bot". Tvojou dlohou je klast otazky roznej ndrocnosti na tému Azia a vyzvat Ziakov 6.
rocnika zakladnej skoly, aby na ne odpovedali. Po kazdej otazke pockaj, kym ziak odpovie, a az
potom poloz dalSiu otazku. VZdy poskytnite kratku spatnu vazbu o tom, i je odpoved spravna
alebo nie. V pripade potreby poskytnite kratke vysvetlenie pri kladeni dalSej kvizovej otazky.

ORGANIZACIA HODINY

e Vytvor plan na organizaciu skupinovej a timovej prace v triede.

e Vytvor stratégie na rieSenie nedisciplinovanosti Studentov v triede.

e Vytvor plan spravania v triede, ktory odmenuje pozitivne spravanie.

e Vytvor tabulku tloh v triede, ktora pomdze Studentom prevziat zodpovednost za svoje povinnosti.

e Vytvor rezim v triede, ktory zahfna ranné stretnutia a prestavky.

e Vytvor plan na rieSenie absencii Ziakov a alternativnej prace.

e Vypracuj plan na rieSenie ruSivého spravania v triede.

e Vytvor zoznam konkrétnych a uskutocnitelnych krokov, ktoré moze Student podniknit na
zlepSenie svojho vysledku a porozumenia ucivu.

e Si odbornikom na bezpecnost na internete. Poznas najcastejsie chyby, ktorych sa deti dopdstaju
z hladiska online bezpecnosti. Vytvor stbor 10 pravidiel pre bezpecnost na internete, ktoré
pomdzu detom v 2. rocniku zakladnej $koly dodrziavat zdsady bezpe¢ného spravania v online
priestore.

TVORBA TESTOV A KVizov

e Vytvorkviz s 5 otazkami a viacerymi spravnymi odpovedami na jednu otazku. Kviz by mal preverit

porozumenie témy Romantizmus v literatire. Jeho narocnost by mala zodpovedat Grovni
vedomosti ziakov 9. rocnika zakladnej skoly. Spravne odpovede uved na konci kvizu.

e Si odbornikom na didaktiku prirodovednych predmetov pre zakladné Skoly a vynikajucim
uciteflom prirodovednych predmetov na zakladnej $kole. Navrhni desat polozkovy pisomny test,
ktory bude spifiat vietky pravidla spravnej formuldcie otédzok a bude pozostavat zo zmesi roznych
typov otazok, ktoré budi ndtit Ziakov premyslat na réznych tGrovniach Bloomovej taxondmie, od
jednoduchych faktov az po aplikéaciu a analyzu. Témou je ,élovek a dedi¢nost”, cielovou skupinou
testu su ziaci 8. roénika zakladnej Skoly.

e Zostav test s moznostami ABCDEF, s poctom otdzok 25 na tému Moderny slovensky narod a
uroven vedomosti Studentov 8. rocnika zakladnej Skoly. Poskytni kI'i¢ odpovedi.

e Vytvor otvorené otazky pre ziakov 7. rocnika zakladnej Skoly na tému Eurépa - prirodné
podmienky.
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e Vytvor test z predmetu informatika urceny pre Ziakov 8 .ro¢nika zakladnej skoly. Test musi
obsahovat 15 otazok. Kazda otdzka musi mat 4 moznosti odpovede, pricom iba jedna odpoved
je spravna. Spravnu odpoved na kazdu otazku ozna¢ tuénym pismom. Téma testu je Zasady
bezpecného spravania sa v digitalnom priestore.

o Navrhni kviz na hodinu fyziky v 8. rocniku zakladnej Skoly na tému zrychlenie. Priprav 6 tvrdeni,
z ktorych niektoré su pravdivé a iné su nepravdivé, hoci znejd vierohodne. Ku kazdému tvrdeniu
uved spravnu odpoved a dopln vysvetlenie.

e Dam ti text v slovenskom jazyku: Slovensky romantizmus, ktory sa rozvijal v prvej polovici 79.
storocia, je literdrne a kulturne obdobie, ktoré formovalo nasu ndrodnu identitu a vyzadvihovalo
hodnoty slobody, hrdinstva a ldsky k viasti. V tomto obdobr sa vyznamne formovala modernd
slovenska literatira, pricom autori zdérazriovali ludoveé tradicie, definné udalosti a mytologické
prvky. Medzi najvyznamnejsich predstavitelov patri Ludovit Stir, ktory okrem literarnej Ginnosti
vyrazne ovplyvnil jazykovd reformu, dalej Janko Kral, znamy svojou revolucnou poéziou, a Samo
Chalupka, autor vilasteneckych basni. Romantizmus kladol doraz na cit prirodu a boj za
spravodlivost, ¢im prispel k posilneniu narodného povedomia Slovakov. Slovensky romantizmus
sa vyznacuje snahou o idealizdciu slovanského naroda, zdorazriovanie jeho historickej velkosti a
bojovnosti. Autori casto cerpali inspiraciu z ludovych piesni; povesti a rozprdvok, ktoré vnimali
ako autenticky odraz ducha naroda. V ich dielach sa objavuju hrdinovia, ktori bojuju za slobodu a
spravodlivost, casto sa vzopierajuc osudu. Tieto diela maju vyraznd emotiviu a revolucni
atmosferu, pricom sa sustreduju na vnutorné preZivanie hrdinov. Kromé literatdry sa romantizmus
prejavoval aj v hudbe a vytvarnom umeni, kde umelci taktieZ vyjadrovali svoje ndrodné a
viastenecké citenie. Navrhni kviz s 2 otazkami o hlavnych bodoch textu. Na kazdu otazku navrhni
tri mozné odpovede, z ktorych jedna je prevzata priamo z textu a dalSie dve sd nepravdivé, ale
porovnatelnej dizky. Pri kazdej otazke uved aj spravnu odpoved.

e Napi$ rozne sposoby, ako otestovat porozumenie nau¢eného materidlu na tému Eurdpa pre
ziakov 7. rocnika zakladnej Skoly.

e Navrhni, ako naplanovat opakovanie témy tak, aby opakovanie bolo efektivne a ucivo bolo lepsie
zapamatané.

e Vytvor karticky na precvicenie uciva hlavné mesta Eurdpy.

e NapiS mi 10 otvorenych otazok, ktorymi zhodnotim, ako Ziaci porozumeli literarnemu dielu
Tapakovci od autora B.S.Timava.

e Vytvor stbor cvicnych dloh z matematiky pre ziakov 3. rocnika.

e Na hodinu bioldgie v 7. roéniku zakladnej Skoly navrhni tri aktivity v trvani 5 az 10 mindt pre
dvojice Ziakov. Témou je krvny obeh u ¢loveka a aktivity im maji pomdct upevnit ucivo o tejto
téme.

e Na hodinu dejepisu navrhni rozhovor v dizke 500 slov medzi Sokratom a Platénom na tému
fudského poznania.

e (Odpovedaj ako automatizovany tutor anglictiny. Napi$ slovenské slovo alebo slovné spojenie.
Potom pockaj, kym ja napiSem jeho preklad v anglickom jazyku. Potom vyhodnot moju odpoved.
Nakoniec navrhni dalSie slovo. Sustred sa na tému rodina.
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e Navrhni 10 otazok na porozumenie nasledujiceho textu. Otazky sa nemozu pytat na fakty, ktoré
sa daju l'ahko ndjst v texte a sticasne nesmu vyzadovat doplnkové znalosti, o ktorych sa v texte
nepise. Tuje text: ........ccc.c.....

e Vytvor jednoduchy kviz s 15 otazkami typu a-b-c, z oblasti slovenska literatura, ktory umozni
Studentovi zhodnotit svoje znalosti a zaradit sa do jednej z troch skupin: za€iato¢nici, pokroéili,
experti. Oznac spravne odpovede a vygeneruj kf'i¢ na vyhodnotenie kvizu.

e Navrhni 5 metdd na zhodnotenie vedomosti Studentov z dejin Slovenska.

e Vytvor otazku, ktora prinGti Studentov premyslato ... .

SLOVNE HODNOTENIE

e Vytvor aktivitu vzajomného hodnotenia, ktora podpori konstruktivnu spatnd vazbu medzi ziakmi.
Zahrn jasné inStrukcie, kritéria hodnotenia a kratky reflexny list, kde ziaci vyjadria, ¢o sa nauili z
hodnotenia prace spoluziaka a ako to vyuziju pri zlepSovani vlastnej prace. Aktivita by mala
rozvijat empatiu, schopnost argumentovat a davat spatna vazbu v respektujlcej forme.

e Vytvor sebahodnotiaci formular pre Ziakov, ktory ich vedie k zamysleniu nad tym, ako sa ucia, ¢o
im ide dobre a kde vidia priestor na zlepsSenie. Zahrn §kélu hodnotenia (napr. 1-5), kratke otvorené
otazky o uspechoch, prekazkach a stratégiach ucenia, a sekciu pre stanovenie osobného ciela do
dalSieho obdobia.

e Navrhni otazku, ktora preveri hibku porozumenia kli¢ového konceptu v danom predmete. Otézka
by mala podporovat vysvetlovanie vlastnymi slovami, pouzivanie prikladov z praxe alebo
argumentaciu ,preco” a ,ako" nieco funguje - nie iba zapamatanie faktov. Predmet: Bioldgia,
Koncept: Fofosyntéza.

e Predstav si, ze si uCitel matematiky na zakladnej Skole. Napi§ motivacné slovné hodnotenie pre
Ziaka 7. roénika menom Peter (13 rokov), ktory je pedantny a velmi dobre zvlada Gpravu
algebraickych vyrazov, no Casto si vybera jednoduchsie Ulohy. Zdo6razni jeho silné stranky,
konkrétne dspechy a navrhni rozvojovy krok, ktory ho povzbudi k vacsej odvahe skdsat nové,
narocnejsie tlohy mimo komfortnej zony. Pouzi priatel'sky, povzbudzujlci ton a primerany jazyk
pre jeho vek.

e Vytvor slovné hodnotenie Ziaka - jeden suvisly odsek (bez odrazok), 120-180 slov, motivacny ton.
Priebezne prepdjaj silné stranky s prikladmi vyuzitia v uceni. Uved aspon jeden konkrétny
rozvojovy krok v tvare ,Navrhujem...". Uprav vSetky koncovky podla pohlavia. Bez opakovania viet
a bez superlativov bez dokazu.

e  Meno:
e Rocnik:
e  Pohlavie:

o Silné stranky (3-6):

e  Predmety, v ktorych vynika:

o Uspechy (sutaze/ocenenia):

e  Pracovné a osobnostné crty:

e Jazykové kompetencie (pisanie/¢itanie/komunikacia):
o Oblast na rozvoj (1-2 konkrétne):

e  Spravanie a spolupraca v kolektive: {spravanie}

o Styl: {formalny/motivaény/vecny}
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e  Osobaaton: {2. osoba ,Ty"/ 3. osoba ,Ziak"}

o Dizka: {kratke (80-120 slov) / stredné (120-180) / dlhsie (180-230)}

e  Format: sivisly odsek, bez odrazok, prirodzené prechody.

e  Poznamka: uprav gramatické koncovky podla pohlavia a zachovaj pozitivny, ale pravdivy ton.

KOMUNIKACIA S RODICMI

e Napi$ asertivny (ale slusny) list rodicom méjho Ziaka Pavla Novotného, Ze ich syn je ,darebdk”,
ktory neustale rusi, posiela nevhodny obsah spoluziackam a je nedisciplinovany. Uz véetkych dost
otravuje a ak s nim ni¢ neurobia, ddme mu 2 zo spravania. Nech teda konecne nieco robia.

o Vylepseny aopraveny prompt Al: Napis asertivny, ale slusny list rodicom Ziaka zakladnej Skoly. Uved, Ze ich syn Pavol
N. opakovane narusa vyucovanie, rusi spoluziakov, nerespektuje pokyny ucitelov a posiela nevhodny obsah
spoluziackam. List md byt vecny, profesionainy a formulovany tak, aby jasne pomenoval problém, vyjadril dosledky a
zdroveri ponukol riesenie prostrednictvom spoluprdce rodicov so skolou. Zachovaj ton respektu a snahu o spolocné
riesenie situdcie. Na konci uved podpis triedneho ucitela.

o Napis rodicom newletters o nadchadzajucich aktivitach a udalostiach v triede.

e Priprav spravu pre rodi¢ov o pokroku ich dietata v konkrétnom predmete.

o Vytvor dotaznik pre rodicov, aby poskytli spatni vazbu o skisenostiach svojho dietata v triede.

o Napis list rodicovi, ktorého dieta Casto chyba o dolezitosti pravidelnej dochadzky.

e Vytvor odpoved pre rodica, ktory je znepokojeny nedavnym zhorsenim znamok svojho dietata.

e Napi$ spravu rodi¢ovi so Ziadostou o stretnutie, aby ste prediskutovali rusivé spravanie jeho
dietata.

e Naformuluj slusny list matke méjho ziaka o tom, ze sa na mojich hodindch matematiky v
poslednych tyzdioch nedostatocne sustredi a poziadaj ju o pomoc pri rieSeni problému. List
naformuluj v Zenskom rode.

e NapiS pozyvaci email na triednu schodzku. Schédzka sa uskutocni 20.9.2024 o 16,00 hod.
Hlavnou témou budd pravidla a opatrenia, ktora Skola prijala v oblasti Sikanovania a poplatky na
zaciatku Skolského roka.

e Vygenerujte priatel'sky e-mail, v ktorom pozves rodiCov Ziakov 3. ro¢nika na triednu schodzku,
ktora sa uskutocni 18. septembra 2023 o 17.00 hod. v budove naSej Skoly. Témy stretnutia:
oboznamenie so zmenami vo vedeni Skoly, organizacia Skolského roka 23/24, nové pravidla
pouzivania Ul vo vyucovani, priestor pre témy rodicov.

PREZENTACIA A VEREJNY PREJAV

e Pracujem na prezentdcii na tému ,,ZEM!. M6Ze$ mi pomdct vytvorit prezentaciu s 10 slajdmi, ktora
sa zaoberda zakladnymi ddajmi, zaujimavymi faktami o planéte Zem, vnatornym zlozenim Zeme,
pohybmi Zeme a ich désledkami, tvarom Zeme, najvyznamnej$imi zlozkami atmosféry a obsahuje
relevantné a podporné informécie, Statistiky a priklady.

e Musim predniest presvedcCivy prejav na tému - Digitalna éra: Ako technoldgie menia nase Zivoty
- Pozitiva a negativa technologického pokroku a jeho dopad na spolocnost. M6zes mi pomoct
so Strukttrovanim prejavu a poskytndt ndvrhy na posobivé tvody, prechody a silné zévereéné
vyhlasenie, ktoré bude mat ohlas u publika?

» Pripravila som obsah svojej prezentécie. M6Zes si ho precitat a navrhnit vylepSenia, alternativne 4
formulacie, gramatické opravy a celkové vylepSenia? Zem, nasa planéta, je jedinecné miesto
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sinecnej sustave, ktoré poskytuje podmienky na Zivot. Je tretia planéta od Sinka a zaroveri jedina,
0 ktoref vieme, Ze podporuje Zivot v tak réznorodych formach. S rozlohou priblizne 570 mifionov
kilometrov Stvorcovych, Zem poskytuje rozne typy prostredi — od ocednov a pusti aZ po lesy a
hory. Nasa planéta je tvorend niekolkymi vrstvami. Najvonkajsia vrstva je kora, pod ktorou sa
nachadza plast, a este hlbsie je jadro, ktoré pozostava z horiiceho kovového materidlu. Tato
Struktira umoZiiuje vznik geologickych procesov, ako su zemetrasenia ¢i sopecnd cinnost, ktoré
ovplyvriujd formovanie krajiny. Jednym z najdoleZitejsich aspektov Zeme je jej atmosféra, ktord je
ZloZend z dusika, kyslika a malého mnoZstva dalsich plynov. Atmosféra chrani planétu pred
nebezpecnym sinecnym Ziarenim a udrzZuje teplotu na drovni, ktord je vhodna pre Zivot. Okrem
toho nam umoZriuje dychat a je zodpovednd za kolobeh vody, ktory zabezpecuje stabilné
podmienky pre ekosystémy. Voda pokryva viac neZz 70 % povrchu Zeme, pricom vacsina je
sustredend v oceanoch. Tieto ocedny hraju klicovd ulohu v reguldcii klimy tym, Ze absorbuju a
ukladaju teplo. Okrem toho sud domovom pre miliony druhov, ktoré tvoria bohaté morské
ekosystémy. Okrem ocednov su doleZité aj rieky, jazerd a polarne ladovce, ktoré zabezpecuju
pitnd vodu pre Zivocichy a rastliny. Zem je neustéle dynamickou planétou. Tektonické dosky sa
pohybuju, o sposobuje formovanie novych pohori, sopiek ¢i hlbokych oceanskych priekop. Tento
pohyb je pomaly, ale ma zasadny vplyv na to, ako vyzerd povrch Zeme. Vdaka tymito procesom sa
Zivot na Zemi neustale vyvija a prisposobuje. Je doleZité si uvedomit, Ze Zem celi mnohym
vyzvam. Klimatické zmeny, znecistenie ovzdusia, degraddcia pody a strata biodiverzity su len
niektoré z problémov, ktorym celime. Nasa schopnost pochopit a ochrariovat Zivotné prostredie
bude mat zasadny vplyv na budicnost nasej planéty. Planéta Zem je nasim domovom a na nas
zdlezi, akym sposobom sa budeme k nej spravat. Snazme sa chranit prirodné zdroje, udrziavat
rovnovahu v ekosystémoch a hladat udrZatelné riesenia pre problémy, ktorym celime. Zem je
unikatna a je nasou zodpovednostou zabezpecit, aby ostala obyvatelna pre dalsie generacie.

e Mam prezentéciu na tému Umela inteligencia. Poskytni mi niekol'ko tipov a usmerneni o verejnom
vystupovani, ktoré zahfiaju rec tela, hlasovy prejav a techniky, ako zaujat publikum pocas mojej
prezentacie.

e Mam prezentaciu na tému Klimaticka kriza. M6ze$s mi navrhnut interaktivne aktivity a napady,
ktoré udrzia publikum v napiti a urobia prezentaciu zapamatatelnejSou?

e Budem prednasat prezentaciu na tému Kybersikana pre cielové publikum - zbor ucitelov. MozZes
mi poskytndt niekolko potencidlnych otazok, ktoré budd posluchaci klast, ako aj tipy a stratégie,
ako tieto otdzky riesit a poskytnat struéné a informativne odpovede, ktoré uspokoja otazky
publika.

ADMINISTRATAVA, PORADENSTVO A PODPORA
e Si odbornik na vzdelavanie, Skolsky manazment a konzultant v oblasti vyuzivania generativnej
umelej inteligencie (chatbotov) vo vzdelavani. Vypracuj podrobni SWOT analyzu vo forme SWOT

tabulky na tému vyuzitie generativnej umelej inteligencie vo forme chatbotov vo vzdelavani.
e Poskytni mi sériu zloZitych otazok alebo problémov tykajlcich sa Skolského manazmentu, aby si
otestoval moje myslenie v tejto oblasti a posunul ho na vysSiu droven. Vzdy poloz jednu otazku a
nechaj ma odpovedat. Vyhodnot moju odpoved a pokracujte dalSou komplexnou otazkou.
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e MozeS mi pomoct pripravit spravu, ktord bude informovat rodicov mojich Ziakov o
nadchédzajiicom vylete do Z0O v Bratislave? Vylet sa bude konat 14.9.2024, nastup do autobuse
bude pred vchodom do Skoly o 8.30, predpokladany navrat 17.00.

e Vsimla som si, Ze niektori z mojich Studentov maju problém obratit sa na mna s otdzkami alebo
obavami. M6ze$ mi navrhndt Ucinné stratégie a cvicenia na zlepSenie komunikécie medzi mnou
a mojimi Studentmi?

e Moze$ navrhnut Gcinné stratégie, nastroje alebo techniky, ktoré mozu moji Studenti pouzit na
zvySenie svojej produktivity a efektivnejSie riadenie svojho ¢asu?

e MQdj Student sa zaujima o Stidium matematiky a fyziky a ma dobré logické a analytické myslenie,
schopnost pracovat s abstraktnym konceptom, schopnost vizualizacie a timova praca. Moze$
poskytnut informécie o roznych povolaniach a vzdelavacich cestach, ktoré by pravdepodobne
zodpovedali profilu a zaujmom Studenta?

e Napiste mi odporucaci list na prijatie do projektu mladeze pre méjho Studenta Juraja. Silné
stranky Studenta su logické myslenie, trpezlivost, liderské schopnosti, timova praca a asertivita.
V odportcacom liste zddrazni jeho vhodnost na dant poziciou, excelentny Studentsky prospech a
vSetky jeho dobrovolné mimoskolské aktivity.

e Potreboval by som tvoju pomoc, aby som mohol predpovedat znamku tohto Ziaka vo druhom
polroku. Toto su jeho vysledky v znamkovani za poslednych 5 mesiacov. Jeho vysledky s
rozdelené podla vahy zndmky. DolezZité znamky s vysokou vahou: 2,3,4,2,2,3. Znamky s nizSou
vahou: 2,3,3,4,2,4.

e Problém: Ako implementovat systém recykldcie a zberu odpadu v triedach a Skole ako celku.
Moze$ mi pomoct pri brainstormingu roznych pristupov, metodik alebo rdmcov, ktoré mozem
pouZit na analyzu a efektivne riesenie problému?

o Na Slovensku sa skolstvo deli na tri hlavné stupne: zdkladné stredné a vysoké skoly. Zakladné
Skoly sa skladaju z prvého stupria (1. - 4. rocnik) a druhého stupria (5. - 9. rocnik). Pocet hodin
za tyZderi sa lisi podla rocnika a predmetov, pricom priemerny pocet hodin na druhom stupni je
priblizne 30 hodin tyZdenne. Triedy maju zvycajne medzi 15 az 30 Ziakmi. Na zakladnych skoldach
Je povinna vyucba slovenského jazyka a literatury, matematiky, prirodnych vied, dejepisu a dalsich
predmetov. V niektorych pripadoch maju skoly specializované triedy pre sport alebo jazykové
zameranie. Ziaci hodnotia ucitelia znamkami od 1 do 5 kde 1 je najlepsia a 5 najhorsia znamka.
Stredné skoly ponukaju gymnazia, odborné skoly a ucilistia, pricom studium na strednej skole trva
zvycajne 4 roky. Na vysokych skolach sa ponukaju bakaldrske magisterské a doktorandské
Studijiné programy, pricom dizka stidia zavisi od zvoleného odboru. Analyzuj text a spracuj ho vo
forme vhodnej tabulky.

BONUSOVE PROMPTY:
e Vytvortzv. Guided Notes (Deravé poznamky) na tému Umeld inteligencia, Groven znalosti 9. roénik
zékladnej skoly. Poznamky budi mat miniméalne 200 slov. Uved aj kl'u¢ odpovedi. Guided Notes
(Deravé poznamky) je druh pozndmok, kedy niektoré casti poznamok st vynechané a Studenti si

musia tieto vynechané casti na hodinach doplnit.
e Vytvor abecedne zoradeny slovnik zakladnych pojmov z pedagogickej didaktiky v tabulke s tromi
stipcami: pismeno, pojem, vysvetlenie. Definicie majt byt struéné, jasné a prakticky vyuZitelné pre _;;s;‘fi"i
ucitelov zdkladnych $kol. Nasledne pojem vymaz a nechaj prazdne miesto na doplnenie. f
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e Vytvor krétky, zabavny a veku primerany suvisly text pre Ziakov 2. stupiia ZS (10-13 rokov), do
ktorého budu dopliiiat i/y. Text ma mat jednoduchy dej, idealne z prostredia $koly, prirody alebo
kamardtstva. Vysledok ma byt vhodny ako pracovny list na vyucovanie slovenského jazyka, bez
vyznacenych spravnych odpovedi.

o Si expert na didaktiku slovenského jazyka pre zakladnua Skolu a skuseny tvorca edukacnych hier.
Vytvor mi navod na hru bingo, ktord mézem pouzit na vyucovanie témy Slovnych druhov pre 6.
rocnik. Cielom je zapojit Studentov do ucenia zabavnou formou. Bingo by malo obsahovat
konkrétne otazky alebo ulohy spojené s touto témou, ktoré Studenti musia splnit alebo odpovedat
spravne, aby si mohli odsSkrtnit policka na bingo karte. Vytvor kompletny priklad
hry. https://myfreebingocards.com/bingo-card-generator

e Siucitel geografie na zakladnej Skole. Vytvor 4 troviiovi myslienkovi mapu v jazyku plantuml na
tému Eurdpa vhodnd pre Ziakov 7 rocnika. https://plantuml.com/starting

e Si expert na didaktiku slovenského jazyka a literatiry pre zakladnd Skolu a skdseny tvorca
edukacnych hier. Navrhni anikovi hru, ktora je zaloZzena na téme diela "Kto chyta v zite". Ciefom
je: overit precitanie diela. Zahrame si ju so ziakmi spolocne v triede. Najprv vytvor Gvod, ktory
Ziakov dostane do kontextu a potom vytvor 5 aktivit alebo otazok. Za kazdu spravne splnenu
aktivitu alebo spravne zodpovedanu otazku Ziaci ziskaju Cast hesla, vdaka ktorému zvitazia v
Unikovej hre. Otazky st navrhnuté tak, aby odpovede Ziaci poznali len v pripade, Ze dielo ¢itali.

PROMPTY PRE OBRAZKY:
e Sopka pocas vybuchu, kde su viditelné vrstyy magmy a sopecného prachu v realistickom
zobrazeni.

e Korunovdcia Marie Terézie, dobové kostymy a architektura.

e Stredoveky trh s obchodnikmi, stdnkami a mestanmi v autentickom obleceni.

e Sahara pocCas zapadu sinka s dunami a jedinou oazou v dialke.

e Pestrofarebny motyl na kvetine so zameranim na detaily jeho kridel.

o Staroveky egyptsky chrdém s monumentalnymi stipmi a hieroglyfmi vytesanymi do kamefia.

e Stredoveky hrad obklopeny priekopou a mostom, s vlajkou vlajucou na vezi.

e Detailny obrazok pavika na pavucine, pricom sa zameraj na Strukturu pavuciny a telo pavika.

e Tradicné slovenské dedinské prostredie z 19. storoCia, kde st zobrazené ludové kroje, domceky
a bezné kazdodenné ¢innosti obyvatelov.

e Stredoveky trh s obchodnikmi, stdnkami a mestanmi v autentickom obleceni.

e Ohromujuce panoramatické vyhlady na majestatne pohorie Ural s historickymi zabermi
neohrozenych turistov, ktori prekondvaji drsné terény a zdoldvaju zasnezené vrcholy. Zabery
zachytdvaju surovd krasu hor s ich tyciacimi sa vrcholmi, hustymi lesmi a kristalovo Cistymi
riekami.

e Majestatny biely vtak v pésobivom detailnom zabere, ktorého perie sa leskne v makkom teplom
svetle. Profil vtaka s prenikavymi ocami a elegantnym zobakom vyZaruje mddrost a povab.
Obrazok zachytava okamih pokoja, akoby sa vtak chystal vzlietnut do neznama.

e Pokojna, hyperrealisticka lesna scéna zaliata jemnou Ziarou ranného svetla. Hmla jemne viri
tichym lesom a vytvéra éterickd atmosféru. Vysoké stromy ozdobené kvapkami rosy stoja vysoko
a majestatne, ich listy jemne Sumia vo vanku. Lesna poda je pokryta machom a opadanym listim. A
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e Surrealistickd digitdlna ilustracia astronauta v oranzovom skafandri, ktory stoji v snovom
vesmirnom prostredi. Prilba astronauta ma lesklé, tmavé sklo, v ktorom sa odraza Ziariaci vesmir
s jemnymi svetelnymi Casticami. Okolo astronauta rasti a vznasaji sa Cervené maky, ktorych
lupene posobia jemne a étericky, akoby kvety kvitli vo vakuu. Pozadie tvori planéta alebo mesiac
s jemnou modrastou atmosférou. Atmosféra obrazu je poeticka, pokojnd a magicka, spajajica
kontrast technoldgie a prirody. Vysoka uroven detailov, jemné svetlo, makké tiene, filmovy vzhlad,
fantasy sci-fi styl, 4K kvalita, digitdlne umenie.

e Futuristické nocné megamesto v Style sci-fi, pohlad z vySky. Dominuju vysoké sklenené
mrakodrapy s neénovym osvetlenim v odtienoch modrej, fialovej a tyrkysovej. Medzi budovami sa
nachadzaju nadzemné mosty a viactroviiové komunikacie. Vzduchom sa pohybuiju lietajlce auta
so svetelnymi stopami. V centre mesta je vyrazna ziariva kruhova stavba s intenzivnym modrym
energetickym svetlom. Mestom preteka rieka s futuristickymi lod'ami, ktoré odrazaji neénové
svetld okolia. Na fasadach budov si viditelné zelené vertikalne zahrady a ekologické prvky.
Atmosféra je dynamickd, mierne hmlista, s kyberpunkovym nadychom, vysoky detail, realistické
osvetlenie, 4K kvalita.

e Photorealisticky makro zaber zblizka: dve detailne spracované piratske drevené lode vedu
dramaticky namorny sdboj vo vnutri porceldnovej Salky s kdvou. Kévova tekutina sa realisticky
vini a prudko Spliecha okolo lodi, drobné kvapky su zachytené v pohybe. Viditelna je pena na
hladine kdvy, odlesky svetla a jemna para stdpajica nahor. Osvetlenie je dramatické, vysoky
kontrast svetla a tiena, ako v Stddiovej fotografii. Extrémne realistické textury dreva, plachiet a
tekutiny, plytka hibka ostrosti (bokeh), ultra vysoké rozli§enie, cinematic look, 8K kvalita.

e Fantasticka horska krajina v zlatom rannom svetle. Monumentalny skalny utvar v tvare obrovskej
kamennej bytosti s ludskou tvarou, porastenej machom a zelenou, ktord akoby podopierala
masivny skalny previs. Z vrcholu previsu pada vysoky vodopad do kristalovo Cistej rieky v hlbokom
horskom udoli. Na vrchole skaly stoja tri jelene v tichom pokoji. Okolie tvori husty ihlicnaty les a
majestatne alpské Stity v pozadi. Atmosféra magicka, rozpravkova, mysticka, cinematic fantasy,
ultra-detailed, photorealistic textures, volumetric light, depth of field, 8k resolution, epic scale,
nature spirit, fantasy realism.

e Umelecky portrét zeny, ktorej tvar sa postupne rozplyva do kytice farebnych divokych kvetov a
olejovych $kvin. Zivé farby, hrubé fahy $tetcom na platne, moderné abstraktné umenie, vysoky
kontrast, dramatické osvetlenie.

e Vytvor realisticky obrazok vlka dravého v jeho prirodzenom prostredi. Zobrazi lesnatu krajinu
mierneho pasma, rannd hmlu, detaily srsti a prirodzené spravanie vlka. Styl: dokumentérna
fotografia National Geographic.

e Umelecky portrét zeny, ktorej tvar sa postupne rozplyva do kytice farebnych divokych kvetov a
olejovych $kvin. Zivé farby, hrubé tahy Stetcom na platne, moderné abstraktné umenie, vysoky
kontrast, dramatické osvetlenie.

e Vytvor vesell kresleni scénu so zvieratami zijicimi v dazdovom pralese: papagaj, jaguar,
lenochod a Zaba. Jasné farby, vyrazné obrysy, priatel'sky Styl pre Skolsku prezentaciu.
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e Premen prilozenu fotografiu na Ciernobielu omalovanku pre deti. Zachovaj hlavné obrysy
osoby/objektov, odstran pozadie a detaily zjednodus tak, aby boli vhodné na vyfarbovanie. Pouzi
Cisté, tenké linie, vynechaj tiene a textury. Vysledok ma byt jasny line-art.

e Zmen tieto osoby na 3D postavicky v Style Pixar. Zachovaj ich tvarové Crty, ucesy, vek, oblecenie
a vzdjomnu interakciu. Pouzi ziarivé farby, jemné filmové svetlo, velké ocné proporcie a hladké
textlry typické pre Pixar. Finalny obrazok ma posobit ako scéna z Pixar filmu.

e Prekresli prilozeny obrazok do ostrej, realistickej a vysokokvalitnej verzie. Zachovaj vsetky
dolezité tvary, proporcie a vizualne prvky, ale odstran Sum, rozmazanie a skreslenie. Zlepsi detaily,
textlry, osvetlenie a farby. Vysledok ma byt Cisty, technicky presny a vizuélne jasny, bez rusivych
artefaktov. Nepriddvaj nové prvky.

e Fotorealisticky zaber na prierez sopkou, kde vidno magmaticky krb, sopuch a vytekajucu lavu, rez
krajinou, 4K detail, naucny $tyl National Geographic.

e UdrZatelné mesto buducnosti v roku 2100 postavené v saharskej pusti, s vertikalnymi zahradami,
solarnymi panelmi a levitujicou dopravou, filmové osvetlenie, Siroky zaber.

e Portrét Ludovita Stdra ako moderného hipstera v kaviarni s notebookom, ma na sebe $tylové sako
a okuliare, v pozadi je polica s knihami, digitdlna malba, zivé farby.

e Personifikacia pridavného mena 'Rychly' ako superhrdinu v kostyme, ktory zanechdva za sebou
svetelné Ciary, komiksovy Styl (Marvel $tyl), akéna pdza.

e Vndtro rastlinnej bunky ako futuristicka tovaren, kde chloroplasty st solarne panely a jadro je
riadiace centrum, 3D render, Pixar $tyl, jasné a Cisté farby.

e Detailny makro zaber na chemickd reakciu medzi kyselinou a zasadou, pri ktorej vznikaju farebné
bubliny a kry$taly, umelecka fotografia, Cierne pozadie, dramatické svetlo.

e Hyperrealisticky pohlad z pohl'adu ¢loveka na stavbu pyramid v Gize, robotnici v popredi, v pozadi
leSenia a obrovské kamenné bloky, hordce slnecné svetlo, kinematograficky Styl.

e Letecky pohlad na rusny stredoveky trh pred SpiSskym hradom v 14. storoci, rytieri na korioch,
kupci v stankoch, historicky presné kostymy, Styl olejomalby z obdobia renesancie.

e Surrealisticka krajina vytvorena vyhradne z geometrickych tvarov: ihlany ako hory, gule ako stromy
a kocky ako domy, Ziarivé neénové farby, $tyl Low Poly (ako v hre Minecraft/Roblox).

e Zlaty rez zobrazeny v prirode ako Ziariaca Spirala na ulite slimaka a v strede sInecnice, magicka
atmosféra, svetielkujlce Castice, digitdlne umenie, 8K rozliSenie.

e  Futuristicky elektricky skateboard navrhnuty Vincentom van Goghom v $tyle Hviezdnej noci, hrubé
tahy Stetcom, virivé farby, texttra platna.

e Abstraktna socha psa vytvorena z farebného skla, ktord sa nachadza uprostred Louvru, svetlo
prechadzajuce cez sklo vytvara dihu na podlahe, styl moderného minimalizmu.
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NASTROJE VYUZiVAJUCE UMELU INTELIGENCIU:

o NightCafe Creator je online platforma, ktord umoznuje pouzivatelom vytvarat umelecké diela
pomocou umelej inteligencie. PouZivatelia mozu zadat textovy popis alebo nahrat obrazok a
vybrat si z rznych stylov, ako st realisticky, anime ¢i kinematograficky, a Al vygeneruje jedinecné
umelecké dielo.
https://creator.nightcafe.studio/

e NotebookLM je nastroj od Google, ktory slizi ako inteligentny zapisnik pohanany umelou
inteligenciou. Na rozdiel od beznych chatbotov, NotebookLM pracuje primarne s informaciami,
ktoré mu uzivatel poskytne. Vyhodou prehl'adévacieho asistenta NotebookLM je to, Ze je napojeny
na zdroje.
https://notebookim.google

o Napkin je nastrojov pre vizualizaciu myslienok. Napkin Al meni text na profesionalne diagramy,
schémy, obréazky a vizualy. Hlavnou dlohou platformy je "vizualne rozpravanie pribehov".
https://www.napkin.ai

e Deepl je online prekladag, ktory vyuziva pokrocilé metddy strojového ucenia na preklad textu s
vysokou presnostou a prirodzenym vyjadrovanim. DeepL je znamy svojou schopnostou
poskytovat preklady, ktoré ¢asto prekonavaji kvalitu inych prekladacov, a podporuje viacero
jazykov.
https://www.deepl.com/en/translator

e Suno je generativny nastroj umelej inteligencie, ktory umoznuje vytvarat realistické piesne
kombinujuce vokaly a inStrumentéciu na zaklade textovych pokynov.
https://suno.com/home

e | lovePDF je bezplatna online platforma, ktord ponuka Siroku Skalu ndstrojov na pracu s PDF
dokumentmi.
https://www.ilovepdf.com/

e Twee je nastroj pohanany umelou inteligenciou, navrhnuty na ulahcenie pripravy hodin pre
ucitelov jazykov. Umoznuje rychlo vytvarat rozne vzdeldvacie materialy, ako st otazky, dialégy,
pribehy, listy €i ¢lanky na fubovolnu tému a droven.
https://twee.com/
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MODELY GPT :

Prehl'ad modelov CHAT GPT
https://www.charitygpt.io/gpt-store

Scholar GPT
Model s viac ako 200 miliénmi zdrojov a vstavanymi zruénostami kritického ¢itania.
Ziskajte pristup k Google Scholar, PubMed, bioRxiv, arXiv a dal$im bez namahy.

Kids Coloring Page
Vytvara omalovanky vhodné pre deti s jednoduchymi a patavymi vzormi.

Mind Map Generator
GPT, ktory pouzivatelom pomaha vytvarat prehladné myslienkové mapy z ich ndpadov. :

Wolfram
Model s pristupom k vypoctom, matematike, chémii, kuratorskym poznatkom a datam
z Wolfram|Alfa a Wolfram jazyk.

Kurikularna reforma

Model poskytuje aktudlne informacie o novom Statnom vzdeldvacom programe, jeho & paiin
ciel'och a principoch. Odpoveda na otazky ucitelov, rodiCov a verejnosti 0 zmenach vo
vzdelavani, ich dopade na Skoly, Ziakov a hodnotenie, ¢im podporuje porozumenie

reformy.

DOPLNKOVE ZDROJE :
https://digitalizace.rvp.cz/ke-stazeni#doporuceni-pro-ai

https://digitalizace.rvp.cz/napric-predmety/ai

https://ejaj.cz/
https://www.classpoint.io/blog/chatgpt-alternatives

https://aidetem.cz/
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